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terliegt der redaktionellen Ver-

ntworiung berufener Schrift-
“galghirter am Hof zu Gareth

Sitten, er von Recht und
Ordnung, Kampfer fir die Rein-
heit der aventurischen Sprache
und Feind allen Dunkelsinns!

Die holde MaidimKdmmerfein

betrachtetihn beimMondenschein.

Man liestihn mit vergnigter Miene
an Gareths Hof—aufderLalrine.
Von Al'Anfa bis zum Finsterkamm
will jeder seinen Boten ham

Ausgabe
Jan./Feb. 2003
PRA/RON 33 Hal

Vartrag von ((aidleth erfiillt:
Inochzeit im Invorasischen:

Als der Rusliker Boten-Redaktion: Zu (ast in Ihorasta, von Mishka Travwein

VinsaLt/HoRraslA. Viel haben wir im Aventuri-
schen Boten berichtet iiber die Vorbereitungen
zu dem grofien Fest, dem Traviabund, der den
Frieden von Weidleth schlussendlich besiegeln
sollte. Die neue Pfalz erwies sich in all threr
Schénheit und threm Prunk mehr als wiirdig,
der Rahmen fiir dieses so besondere Ereignis
zwischen dem Alten und dem Neuen

Reich sein zu diirfen. Alle Vorbe-
reitungen waren getrotten, die ge-

kréonten Hiupter reisten mit
prachtvollem Gefolge und
herrlichen Gewindern an,

das Brautpaar, Prinzessin 2 £
Lorindya Amene Usvina ii‘.‘_"'.'
von Firdayon-Bethana || g
zu Horasia und Burggraf =
Alarich Ruhmrath von Ga-

reth zur Sighelmsmark, er-
warteten freudig die eher
zwanglosen Feierlichkei-
ten des Rahjaballes® am

£

30. Ingerimm und die
wiirdige und traditionelle %
Zeremonie des Bund-
schlusses am darauf fol-
genden 1. Rahja dieses

ausgehenden Jahres.
Wie ein Extra-Blatt '“""W’{

unserer Kusliker Bo-

Firdayon im Vorfelde der Hochzeit zu
schlimmsten Beftirchtungen Anlass (der Bote
berichtete). Tatsichlich lie die Herrscherin
im Voraus verkiinden, sich auch auf der Hoch-
zeit von Kronprinzessin Aldare Firdayon, der
Baronin von Aldyra, vertreten lassen zu miis-
sen, da sie immer noch der perainegefilligen
Genesung bediirfe.
Vielfiltige Gertichte gingen um und wur-
den leider auch durch die Kusliker Bo-
tenredaktion propagiert (meine Windha-
ger Collega Adalvinya Greifsacht ist
derweilen zum Rapport nach Ga-

reth beordert), die hier nur kurz

angerissen sein sollen:

® [n Kuslik sollen Morde von

dem Fiirstensohne treu ergebe-
nen Galahanisten begangen

worden sein.

® Eine Hesinde-Priesterin

aus dem Vertrautenkreise
der Altezza Aldare Fir-
dayon, die mit der Er-
zichung des Erbprin-

zen Khadan betraut
war, soll ebenfalls
unter mysteridsen
Umstinden das Zeit-
liche gesegnet haben —
Geriichte besa-

ten-Redaktion be-
richtete, brodelte das

@i)’nigin Rohaja und Eslam von Eslamsgrund)

gen, es habe sich
um einen von der

Horasreich jedoch unter der Oberfliche noch
aus ganz anderen Griinden: gab doch der Ge-
sundheitszustand der Kaiserin Amene-Horas

Priesterin abgewendeten Anschlag auf das Le-
ben des Prinzen gehandelt! Eine Bestdtigung
aus dem Kaiserpalast steht noch aus.

*) Der Rahjaball wird in hohen gesellschaftlichen Kreisen bisweilen zum Abschied aus der Rahja zu-

geordneten Ledigkeit vor dem Traviabund gefeiert, meist am Abend vor der Hochzeit.
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Unmut besonders unter den Adligen aus den
Grenzprovinzen zu den Schwarzen Landen
sollen die Geriichte erregt haben, dic auf einen
Handel des Horasreiches mit dem selbster-
nannten ‘Schwarzen Kaiser’ Galotta und gar
dem unheiligen ‘Reich’ Oron nahe legten! In-
vestigationen sollen jedoch auch diese Ereig-
nisse auf unheilige Intrigen zuriickgefiihrt ha-
ben, deren Ziel es gewesen set, diesen angebli-
chen Bruch des Weidlether Friedensvertrages
zu einer Aufkiindigung desselben zu treiben.

Besonders bei den élteren Liebfeldern fiir weh-
mitige Trdnen sorgte jene Nachricht, die be-
sagte, dass der iltere und nach langer Verschol-
lenheit fiir tot erklirte Bruder Aldares, der ehe-
malige Kronprinz Jaltek, noch am Leben sei
und sein Recht auf den Thron wieder einfor-
dern wolle. Die Staats-Procuratorin Comtessa
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Odina Thirindar von Schelf lieB mittlerweile
verlauten, dass es sich bet diesem Mann um
einen grisslichen Betriiger gehandelt habe, der
als staatsfeindlicher Aufwiegler entlarvt sei und
seinem Schicksal nicht entgehen werde. Die
kaiserliche Familie hingegen dankte dem Volk
dafiir, dass es den verschollenen Prinzen noch
in seinem Herzen bewahre und sein Anden-
ken nicht vergesse, wie es auch die nichsten
Verwandten pflegten.

All diese und weitere Ercignisse und Geriichte
(denen anscheinend komplizierte Intrigen vor-
weg gingen, die die Reiche gegencinander auf-
wiegeln sollten) fithrten zunichst dazu, dass
der Rahjaball und gar die Hochzeit selbst ab-
gesagt wurden, da Unmut zwischen den Rei-
chen walte und der Friede von Weidleth erneut
in Gefahr sei. Mit den Anstrengungen beider
Reiche und ihrer hohen Adligen konnten die
Intriganten aber endarvt, die Freundschaft wie-
der hergestellt und die Hochzeit abgehalten
werden.

Doch sollen nun auch einige offizielle Stim-
men zu den Vorfillen zitiert werden. Zunichst
Dorinth Rastburger, Vorsteher des Kontor der
Rastburger in Kuslik:

“Ein fiir unser Kontor besonderes Ereignis im
Zusammenhang mit der Verméhlung der Braut-
leute ereignete sich am Rande des so spektaku-
liren Rahjaballs, der am Vorabend der Ver-
mihlung statt fand. Wie wir hérten, konnte
dort ein kriminelles Subjekt dingfest gemacht
werden, das mit Hilfe von durch unser Haus
importierten Waren einige politische Morde
veriibt hat.

Bei den Waren handelte es sich um einige Stii-
cke aus berithmten albernischen Blauen Glas,
das wir unter den Namen ‘Efferds Tiefe’ fith-
ren. Dieses Glas wurde, inwendig mit einem
Gift bestrichen, genutzt, um angeschene Biir-
ger Kusliks zu meucheln. Das perfide dabel
war, dass auf diese Weise all unsere treuen und
ehrwiirdigen Kunden in Misskredit fielen, die
solche Stiicke erworben hatten, da nur unser
Haus in Lizenz des albernischen Kénigshau-
ses und mit Zustimmung der Havener Efferd-
Kirche ‘Efferds Tiefe’ vertreiben darf, Im Ub-
rigen scheinen die Morde wohl politisch moti-
viert gewesen zu sein, da die hochsten Kreise
der Regierung selbst Spezialisten ausgesandt
haben, die in der Sache ermittelten. Bei den
Untersuchungen kam im tbrigen ans Licht,
dass das Handelshaus [Name wurde von der
Redaktion geldscht, da ein Rechtsverfahren
schwebt] seit einiger Zeit illegal ebenfalls ‘Ef-
ferds Tiefe’ importiert. Den entscheidenden
Hinweis zur Ergreifung lieferte hingegen Ba-
ron Ariano von Treuffenau-Veliris, der zusam-
men mit einigen befreundeten Adeligen auf dem
Rahjaball die Mérderin der Garde iibergab.
Sie hatte sich in seinen Haushalt, getarnt mit
dem mittlerweile als falsch erwiesenen Namen
‘Cavalliera Rahjada de Sirata’, eingeschlichen.
Die Maskerade war dann jedoch herausgekom-
men, als wihrend eines Salons, in den der Ba-

ron geladen hatte, um dem Gliicksspiel zu {ro-
nen, die Stadtprifektin von Kuslik und Mutter
eines der Mordopfer, Principessa Alessandra
di Lionessa-Balligur, den Baron iiber die Ma-
chenschaften seines Hausgastes in Kenntnis
setzte. Wie von in der Regel gut unterrichteten
Kreisen verlautete, ist der Baron von Treuf-
fenau-Veliris selbst mittlerweile iiber jeden Ver-
dachterhaben.”
Reto Alrik Sandergreu, Page des Garetischen
Reichsvogtes von Puleth, berichtete Folgendes
iber ein Treffen, zu dem der almadanische
Kanzler, Rafik Listhelm Maldonado von Tala-
dur 4.H., in Horasia geladen hatte:
“Wiiste Anschuldigungen, von einem Repri-
sentanten Arivors gegen die Almadaner ausge-
stoBen, lieB die Anwesenden fast die Fassung
verlieren. Da war die Rede vom Separatismus
Almadas vom Raulschen Reiche, durch Hilfe
ciner von Almada inthronisierten Salkya Fir-
dayon und von der angeblich durch Almada
angestachelten Volksverhetzung in Arivor. Ge-
nauso wie von almadanischer Spionage in
héchsten amtlichen Kreisen von Unteryaqui-
rien. Mitglieder beider Reiche schrien sich der-
art gegenseitig an, dass man schier hitte glau-
ben kénnen, sie wollten sogleich mit den Waf-
fen aufeinander eindringen.
Und da war dann dieser Schnupftuchwedler,
.. ih ... also der Comto-Proktor della Trezzi.
Dem war vorbehalten, Licht in die Sache zu
bringen. Auch wenn es der, der ... nétigen
Unterstiitzung der geadelten, aber hochzorni-
gen angeschuldigten Almadaner bedurfte, dem
eingeschitichterten Horasier die Ungeheuerlich-
keiten zu entlocken.
Nimlich, dass Seine kaiserliche Hoheit Prinz
Timor die weltliche Scheidung seiner dlteren
Schwester habe verhindern wollen, indem er
in aller Munde das angebliche Gift almadani-
schen Verrats am Weidlether Frieden legte und
— man stelle es sich vor — gar den Schnupf...
na, den Beamten della Trezzi entfiihrte, wel-
cher alleinig die Gewalt hatte, die Ehe Salkyas
weltlich zu scheiden.
So aber, den Gétrern sei Dank, stellte sich al-
les als ein haltloses, aber boshaftestes Intrigen-
spiel heraus, das sich gegen die Prinzessin Sal-
kya selbst richtete — und von niemand ande-
rem angeregt, als von ihrem erzherzoglichen
Bruder, Prinz Timor.
Leider wurden wir Gemeinen dann alle raus-
geschickt und so haben wir nicht tibel geschaut,
als die Bediensteten bei der Abreise der hohen
Herrschaften so viele Blutflecken am Boden
fanden. Und fast ein jeder der zu dem Treffen
geladenen Adeligen —ja, selbst der Arivorer —
hatte am Abend zum Ball noch einen blutnis-
senden Verband an der Hand. Nein, keine
Ahnung, was da noch geschehen ist — interes-
siert mich auch besser nicht ...”

Nun einige Stimmen jener, die von dem rau-
schenden Rahjaball zu Horasia berichten. Wir
beginnen mit Grodelljon Firanese, einem
Schreiberling des Bosparanischen Blattes:

“Was fiir ein famoses Schauspiel —alles war auf
das Trefflichste inszeniert. Braut und Briuti-
gam zogen unter den aus manchen Ecken doch
cher bestellt als herzlich klingenden Hochru-
fen in den prichtig geschmiickten Parkett-Saal
— schén und stolz die horaskaiserliche Prin-
zessin, herausgeputzt auch ihr zukinftiger
Gemabhl aus der Raulschen Mark. Dann die
rhetorisch geschickt gesetzten Worte des Braut-
vaters, S.E. Hakaan von Firdayon-Bethana.
Alle die Giste aus fern und nah hieB er will-
kommen, und seine Wortgewandtheit umhiill-
te beinahe perfekt, dass es sich hier nicht um
einen rein rahjagefilligen Akt handelte, son-
dern um héchste Politik.

Dies aber wurde schleunigst spiirbar, als die
Brautleute den Ball mit einem Tanz eréffnen
wollten, denn just als der Oberhofkapellmeis-
ter die Musik erklingen lassen wollte, wusste
der Prinz Timor um seinen effektvollen Auf-
tritt. Durch seine Ankiindigung freilich lenkte
er alle Aufmerksamkeit von den Brautleuten
auf seine Person.

Gesten- und wortreich prisentierte er sich der
verblifften Gisteschar als grofziigiger Gén-
ner dieser Lustbarkeit. In seine gelinde als Un-
verschdmtheit zu bezeichnenden Rede hat er
nicht nur den Brautvater in dessen eigener Re-
sidenz begrii8t, nein, auch die verbiindeten
Nachbarn stellte er bloB, als er anstelle der
Allerdurchlauchtigsten Hoheit Rohaja v. Ga-
reth deren GroBonkel, den Granden Goldo
Paligan, in der Versammlung willkommen hieB.
Dann iibernahm er gar selbst die Eréffnung
des Balls mit der Danza Firdayon.
SchlieBlich aber traten die Kronprinzessin
selbstein, und sie strahlten Schénheit und Har-
monie der Reiche zugleich aus.”

Folgendes wusste Madam Dulcia, Betreiberin
der Freundlichen Einkehr zu Vinsalt. zu be-
richten:

“Herrlich wurden die von unseren nérdlichen
Freunden wenig gekannten Spiele aufgegrif-
fen, die sich mit fortschreitendem Abend wach-
sender Beliebtheit erfreuten: Die nelkenge-
spickten Rahjarangen wanderten im Schlosse
umbher (jener, dem die Arange gereicht wurde
und der eine Nelke mit der Hand aus der Aran-
ge zog, erhielt einen Handkuss; einen Kuss
jedoch fordern die, dic eine Nelke mit den
Zihnen eroberten), ja, ich persénlich hatte be-
sondere Freude daran, den fellbewehrten Thor-
waler Hetmann Fritjof mit der Arange zu kon-
frontieren, oder mit dem Prinzen Eslam von
Eslamsgrund Rahja zur Freude gar Arangen
zu tauschen.

Die Praiosbinder wurden von Arm zu Arm
gekntpftund erlangten nur einmal pikante Auf-
merksamkeit des Saales, als benannter Thor-
waler das Band der selben Farbe vorweisen
konnte wie Kénigin Rohaja von Gareth, sie
ihm also cine Frage wahrheitsgemif} beantwor-
ten musste! Die Frage liel dann in threm Auf-
sechen auch den ganzen Saal verstummen, als
man der Antwort harrte: nimlich welchem
Manne die Konigin ihr Herz geschenkt habe.
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Doch die diplomatische Antwort der Kron-
prinzessin des Mittelreichischen Kaiserthrones
verwies den kessen Nordmann aufjenen Ge-
mahl, der ihr einst im Traviabunde die Hand
reichen wiirde. Aufmerksamen Augen aber
entging es nicht, daB sie kecke Blicke mit Dom
Eslam wechselte, sie diesen ganz oben auf'ih-
rer Tanzkarte stehen hatte und sich beide gar
von dem bertihmten Hofkiinstler Leonardo
della Rahjada portratieren lieBen, wie sie eine
Nelke aus der von thm dargereichten Arange
zog — freilich nur mit den edlen Fingerspitzen.
Auf dem Héhepunkt des rauschenden Balles
sorgte dagegen ein eher ungeplantes Ereignis
fiir groBes Aufsehen: Prinzessin Salkya Firday-
on, die jiingere Schwester Aldares, die vor Jah-
ren durch ithren Bund mit dem Almadaner
Baron von Artesa aus der kéniglichen Thron-
folge ausschied, kehrte zuriick von der Troll-
pforte. Thre Worte sortierten die Thronfolge-
verhiltnisse im Horasreich neu, denn Salkya
kam mit Griifen von Amene-Horas direkt von
selbiger und verkiindete, dass ithre kaiserliche
Mutter sie wieder in die Familie aufgenommen
und — politisch brisanter — ebenfalls wieder in
die Thronfolge installiert habe.

Ob dieser Tatsache warf Prinz Timor, der nun
einen Schritt weiter vom Erbe der Horaskai-
serin entfernt isg, seinen beiden Schwestern in
einem Wutanfall den Fehde-Handschuh vor
die Fiifle — wie berichtet wird, ein eslamidi-
sches Geschenk der Almadanis an das Braut-
paar. Wer diesen Handschuh aufgriff; tber-
raschte auch die Horasier — denn Salkya ward
von ihrer weisen Schwester Aldare gebeten,
nicht das Schwert wider den eigenen Bruder
zu richten —, denn Staatsmarschall und Gran-
duco Folnor Sirensteen zu Irendor, eigentlich
ein Veridchter von eitlen Duellen, jedoch ein
Meister am Zweihidnder, sprang in die Bresche
und bat um die Erlaubnis, diesen Schandfleck
fiir die Schwestern tilgen zu diirfen. Prinz Ti-
mor war nun seinerseits um einen Kimpen
verlegen — die Zornestat sollte Folgen haben —
,und nach unbehaglichem Schweigen trat sei-
nerseits ein Rondrianer vor den Prinzen, na-
mentlich Asquirion Ingrasil von Perainefurten,
stammend aus dem Lieblichen Feld. Der Prinz
akzeptierte den Recken, und im Ballsaale selbst
wurde Platz gerdumt, um die Schuld aufs zwei-
te Blut sogleich zu tilgen.

Mit michtigen Hieben, die die beiden Herren
auf dem Parkett zu landen brachten und meh-
rere Damen und Herren ob des vergossenen
Blutes in Ohnmacht sinken liefen, droschen
die Duellanten aufeinander ein. Als jedoch
beide, bereits abgekdmptt und blutend, zum
finalen Schlag ausholten (das Zweihidnder-
Geschift scheint ein anstrengendes zu sein!),
da konnte der eine den anderen nicht verlet-
zen, ohne selbst einen Schlag empfangen zu
miissen — das Gefecht endete in einem Patt,
wie der Rote-und-weiBe-Kamele-Spieler sagt.
Politisch ist hier ein Konflikt wohl eher vertage
worden.”

Hierzu auch gleich ein Zitat des Asquirion
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Ingrasil von Peraineturten: “Einem Prinz von
kéniglichem, gar kaiserlichem Gebliit darf man
sein Schwert nichtversagen. Die Herrin Rondra
wird demjenigen den Sieg schenken, den sie
dessen wiirdig erachtet. Zudem — welcher der
Rondra geweihte Mensch kann es sich versa-
gen, die Gelegenheit zu nutzen, jenem Mann
im Duell gegeniiber zu treten, der die horasi-
sche Heeresreform durchgefiihrt, die Mark Drdl
erobertund dariiber hinaus gar die Bestiickung
der Armee mit der Herrin Rondra ungefilligen
Armbriisten und Arbaletten vorantreibe?”

Frohe Botschaft dagegen beinhalteten Prinzes-
sin Salkyas Worte fiir den horasischen Adel:
Amene Firdayon fithle sich wieder besser und
werde hochstselbst am néichsten Tage der Hoch-
zeit von Weidleth die Ehre geben. Gertichte
iiber diese schnelle Genesung, wo sie doch am
Tage zuvor fast schon in Borons Armen ge-
weilt haben soll, wollen nicht verstummen, ja,
hinter vorgehaltener Hand behaupten sogar
Kenner des Hofes zu Vinsalt, die in die Jahre
kommende Horas-Kaiserin habe fiir den Fall
ihres tatsichlichen Ablebens nichts dem Zutall
tiberlassen und daher bereits zu Lebzeiten ein-
mal schauen wollen, welche Gruppen ins Fel-
de zichen, wenn thre Macht wankt. Die Kusli-
ker Redaktion des Aventurischen Boten kann
solche Geriichte natiirlich nur in das Reich der
Phantasia verweisen.

Die BundschlieBung am ersten und heiligsten
Tage des Rahjamondes des Jahres 32 Hal wur-
de trotz des Rahjaballs des Vorabends nicht in
Katerstimmung begangen. Der Brautvater Ha-
kaan von Firdayon-Bethana fiihrte die Braut

zum Briutigam, der seinerseits von Prinz Stor-
ko von Gareth in den Traviabund geleitet wur-
de. E.Q. Eternenwacht, der Erzabt der Dra-
coniter, und die Geliebte der Géttin Ailil An-
dara Galahan schlossen den Bund gemeinsam
mit den praios- und traviagefilligen Eminen-
zen Staryun Loriano und Aldessia von Raben-
mund, um den Segen der Gotter fiir diese po-
litisch so brisante Hochzeit herabzurufen.
Hatte die Krankheit der Amene-Horas wih-
rend der Vorbereitungen bereits dieses freudi-
ge Ereignis Giberschattet, tat dies ihre Anwe-
senheit im geschmiickten Festsaale zu Horasia
um so mehr: Nach vollzogenen Riten und ge-
leisteten Schwiiren ergriff die majestitische
Kaiserin die Hinde des Brautpaares, fithrte sie
selbstaus dem Saal und in ihr neues gemeinsa-
mes Leben, ausgestattet mit den Titeln eines
Comto und einer Comtessa di Horasia.

Den versammelten Adligen beider Reiche ver-
kiindete sie: “Der Bund von Weidleth ist ge-
schlossen. Die Reiche Rauls und Horas’ ste-
hen stark und untrennbar Seite an Seite. Unse-
re Zukunft wird von nun an eine gemeinsame
sein, die kein Ubel dieser Welt wird voneinan-
der wieder scheiden kénnen. Wo chedem Miss-
traven und Unmut herrschten, halte nun Frie-
de und Eintracht, Freude und Freundschaft
Einzug. Mitdem Segen der Zwélfe moge die-
ser Frieden ewig wihren und zwei unverritt-
bare Kronen noch fester ancinander binden.
Es lebe das Paar von Weidleth!”

falk/Niklas Reinke/Uta Enners/
Stefan Trautmann/Wolfgang Wagner
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Die im Artikel beschriebenen Ereignisse waren Thema des diesjihrigen Allaventurischen Adels-
konvents des DSA-Adelsspiels auf Burg Ludwigstein. Wie in jedem Jahre kann dieses wahrhaft
grofie Ereignis nur mit der eifrigen Hilfe vieler Hiinde geschehen, deren einziger Lohn der
Darik ist — und eben diesen michten die Veranstalter ihnen hiermit noch einmal ganz herzlich
aussprechen.

Zu nennen sind die Salonleiter/innen Christine Feverabend, Andree Hachmann, Tobias Ha-
melmann, Ulrich Kneiphof, Martina Noth, Stefan Trautmann und Wolfgang Wagner, die mit
uns in schierer Arbeitswut die sehr stimmungsvollen und aventurischen Camarillas vorbereitet
haben, sowie die Meisterfiguren des Balles, die um die obigen Personen noch ergdnzt werden
miissen, namentlich Oliver Baeck, Frank Bartels, Florian Don-Schauen, Uta Enners, Nicola
Gielen, Britta Herz, Pete Hiizke, Friederike Héilscher, Christian Hotting, Arne Kaminski, Sonke
Kaufmann, Stella Kiihne, Andreas Listl, Daniel Simon Richter, Gregor Rot, Reinhard Sutrich,
Horst Thiele, Gun-Britt Todter, Mandy Traue, Denny und Rozi Vrandecic, Sven Wedeken und
Anton Weste

Nicht ungenannt bleiben diirfen hier auch die Spielleiter und Spielleiterinnen, die sich uns wie
iiblich in grofler Zahl zur Verfiigung gestellt haben, um den Konvent zu einem solch komplexen
Ereignis gestalten zu kinnen.

Aus der Redaktion haben (erginzend zu der oben genannten) zu der Ausgestaltung des
Ereignisses zudem noch Stefan Kiippers und Karl-Heinz Witzko beigetragen.

Gangz besonderer Dank set den beiden DSA-Grafikerinnen Caryad und Sabine Weiss gespen-
det, die mit ihrer Kunst vor Ort ganz wesentlich zu dem aventurischen Flair des Horasreiches
beigetragen haben und wahrhaft bewiesen, dass Hesinde im Horasreich zu Hause ist.
Weitere Informationen und Bilder zum Konvent finden Sie im Internet unter:
hutp:ffwww.vinsalt.de/Konvent/2002/index. himl

Lena Falkenhagen, Niklas Reinke, Thomas Romer und Antje Steinborn
oS J
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@esandtschaft Donnerbachs in Trallop wiedererdffinet

TraLLoP, Das alte Gesandtschaftshaus der Fiirst-Erzgeweihten von
Donnerbach unweit des Tralloper Seehafens wurde im Perainemond
nach fast 40 Jahren neu bezogen.

Nachdem der Seehandel zwischen den beiden Stidten am Neunaugen-
see zum Erliegen gekommen und der letzte Gesandte Donnerbachs frith
verstorben war, lag das prichtige Anwesen, das einst auch Donnerbacher
Kapitine und Kauffahrer sowie eine kleine Werft in seinen Mauern be-
herbergt hatte, lange Jahrzehnte verwaist.

Im Beisein Ihrer Hoheit Walpurga von Léowenhaupt, des Stadtvogtes
Tannfried von Binsboekel und zahlreicher weiterer Giste — darunter
Trallop Gorge, der die SchlieBung als junger Mann noch miterlebt hatte
—durchtrennte der neue Gesandte, der Geweihte Drachwill Eisengrimm

* Vgl. zur Vorgeschichte die Weiden-SH, S. 25 & 59.

von Donnerbach, feierlich das Siegel am groBen Tor. Zunichst wird der
Gesandte freilich auf der Birenburg nichtigen, da sowohl das alte Stein-
haus wie auch der frither so blithende Garten im Frithjahr und Sommer
erst einmal instand gesetzt werden miissen.

Die Wiederersttnung der Gesandtschaft kann als ein weiteres Zeichen
der Anniherung zwischen Donnerbach und dem Herzogtum Weiden
gesehen werden. Die Ernennung Drachwills von Donnerbach, der in der
Vergangenheit als Verfechter einer starken Senne Donnerbach und Geg-
ner des Rhodensteins bekannt wurde**, ist dariiber hinaus ein deutlicher
Hinweis aufeine stirkere Orientierung des Mittniichtlichen Herzogtums
an der Senne des Nordens, wohl gerade auch im Hinblick auf einen
drohenden Orkenkrieg.

Mike Maurer

" Zu Drachwill Eisengrimm von Donnerbach vgl. die Geschichte Der Lowe vop Weiden in der Weiden-Spielhilfe.

Der Streit um dic Siebte Senne

Teil TX: Gntscheidungen™

Die beiden Minner standen schweigend ne-
beneinander vor dem Eingang eines riesigen,
rot-weilen Zeltes, iiber dessen Giebel knat-
ternd das Kriegsbanner der Rondra-Kirche im te.
steifen Wind stand. Derselbe Wind, der dunk-
le Wolkenfetzen iiber den Himmel jagte, ent-
fachte auch die Glut in der Pfeife des ilteren
der beiden Minner zu einem hellen Gliihen,
das sich zu einem strahlenden Weil} auswuchs,
als der Mann einen tiefen Zug nahm, um dann
wieder in ein sanftes Karmesinrot zuriickzu-
sinken.

Weifs und rot, dachte der Mann und lichelte
versonnen. Der jiingere war wihrenddessen —
seine Unruhe nur mithsam bezihmend — eini-
ge Schritte auf und ab gegangen, um dann ab-
rupt stehen zu bleiben und in den wild beweg-
ten Himmel hinauf zu blicken.

Jakoon von Turjeleff klopfte seine Pfeife aus
und verstaute sie sorgfiltig, dann wandte er

Schwerter verriet, bevor er antwortete. “Oh ja,
davon kénnt Ihrausgehen!”
Und es war klar, dass er nicht den Sturm mein-

jungen Mann gekreist waren, der zwar Meister
des Bundes, aber doch nicht einmal Ritter der
Gottin war.

“Ich begriifie Euch, Meister der Senne Mittel-
lande, anlisslich Eures Besuches hier an der
Front”, sprach die Erhabene in leichtem Plau-
derton, als ob nicht allein ihr Befehl der Grund
fiir Brins Hiersein wire. Und indem sie thren
Scharlachmantel raffte und sich von der Feu-
erschale ab- und ihren Besuchern zuwandte,
fiel ihr Blick auf eine dritte Person, die bereits
mehrere Minuten neben dem Zelteingang ge-
standen hatte, ohne aber seit ihrem Eintreten
auch nur einen Ton zu sagen. “Und auch Euch,
hohe Frau Aldare Donnerhall, entbiete ich
meinen Grull miz der Faust iiber dem Herzen” —
ein herausforderndes Licheln umspielte die
Mundwinkel der Erhabenen, als sie den Brief
der Herrin der Senne Norden zitierte, der ihr
schlaflose Nichte bereitet hatte.

sich an den jlingeren.

Die beiden Meister des Bundes und der Rote

“Wollen wir hineingehen, Meister Brin?”

Der Angesprochene blickte immer noch sin-
nend in die niedrig hingenden Wolken hinauf]
so als habe er die Frage gar nicht gehort,

“Es wird ein grofier Sturm werden”, sagte er,
mehr zu sich selbst als zu Turjeleff. Der blick-
te unwillkiirlich zum Eingang des michtigen
Zeltes, iber dessen First sich das Banner blih-
te, das die Anwesenheit des Schwertes der

Amtswappen des
Schwertes der Schwerter

Als der Siegelbewahrer Jaakon von Turjeleff
und der Meister des Bundes Mittellande, der
Knappe der Géttin Brin von Rhodenstein, das
Zelt betraten, hatte Ayla von Schattengrund,
das erhabene Schwert der Schwerter, gerade
ihre Gedanken geordnet, die lange um diesen

Rat neigten tief ihre Hiupter und kiissten die
Klinge der Erhabenen, dann nahmen sie in
den Sesseln Platz, die im Halbkreis den Mar-
schallsthron umstanden.

“Ich habe Euch an die Grenze der Schwarzen
Lande gerufen, Meister des Bundes, um Euch
noch einmal zu gemahnen, wo sich der Schau-
platz des erbittersten Kampfes um das neue
Zeitalter befindet: hier in Tobrien, wo der Di-

*) Zur unmittelbaren Vorgeschichte seien dem Leser der Aventurische Bote 95 und 96 (dort ausfiihrliche Anmerkungen) sowie vor allem die Ausgabe 97

anempfohlen.
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monenkaiser und der Schwarze Drache herr-
schen sowie ...”

“Ich weilB, Erhabene”, fiel ihr Brin ins Wort,
“ich stand in der Dimonenschlacht an Eurer
Seite. Doch ohne die Erben der Dimonen-
krone gering schitzen zu wollen, gebe ich
gleichwohl zu bedenken, dass auch die Orken
und ihre finsteren Gotzen die Zwdélfgottlichen
Lande bedrohen.”

Bei den letzten Worten war er aufge-
standen. “Ich selbst habe die Zeichen
geschen und ich sage Euch: Narren
wiren wir, wenn wir den Ambitionen
des Aikar und seines Marschalls hohn-
lachen wiirden. Eine starke Wehr ge-
gen die Orken brauchen wir, die eherne Pri-
senz unserer Kirche, denn Weiden allein steht
sonst verloren. Wir brauchen ...”

“Keine siebte Senne! Glaubt Ihr wirklich, ich
entsdnne mich nicht des Neides und der Miss-
gunst zwischen der Seane Norden und der
Senne Orkenwehr? So war es immer, solange
ich denken kann, aber unter Dragosh Corrhen-
stein ...”

Die Stimme der Erhabenen war lauter und
hirter geworden, ihre Augen flammten bei der
Erwihnung ihres Vorgingers. “... unter Dra-
gosh vergal3 die Orkenwehr, wo ihr Platz war,
vergal} sie Ziel und Maf.”

“Und dafiir habt Ihr sie bestraft, indem Ihr sie
aufgeldst und in die Senne Mittellande einge-
gliedert habt.” Brins Worte klangen bitter.
“Bestraft!?”

Die Erhabene richtete sich bedrohlich aufund
ihre Prisenz schien das gesamte Zelt auszu-
filllen. “Ich habe Frieden geschatfen, wo vor-
her Zwist und Hader war! Ich habe der Or-
kenwehr den Platz gewiesen, der ihr gebiihrt!”
“Um den Preis, dass sie nicht mehr die Orken-
wehrist.”

Resigniert wandte sich der Meister des Bundes
Mittellande von seiner Marschallin ab.
Klirrende Kilte lag ob dieser offenkundigen
Geste des Trotzes in den weiteren Worten der
Erhabenen: “Findet Euch damit ab, junger
Brin, die Senne Orkenwehr ist mit Meister
Dragosh ins Grab gefahren. Und wer tot ist,
wird nicht wieder lebendig.”

Ayla von Schattengrund wandte sich nun an
ihren zweiten Gast. “Frau Aldare, da seit der
Auflésung der Senne Orkenwehr die Senne
Norden die Hauptlast der Kirche im Kampf
wider die Orken triigt, wollt Thr uns wohl wis-
sen lassen, wie es darum steht?”

In den Augen Aldare Donnerhalls lag merk-
wiirdigerweise keine Befriedigung, stattdessen
brachte ithre gerunzelte Stirn Skepsis und Sor-
ge zum Ausdruck. “Ich habe auf dem Weg hier-
her in Trallop im Hause Frau Walpurgens Hale
gemacht, meine Gebieterin. Sie hat mich der
unverbriichlichen Freundschaft ihres Herzog-
tums zu meiner Stadt Donnerbach versichert.
Auch ist bekannt, dass Weiden sich eher zur
Senne des Nordens als zur Senne Mittellande
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gehorig fiihle Die Furchtvor den Orken wichst
mit jedem Tag, an dem das Ende des Waffen-
stillstands niherriickt. Die Herzogin hat be-
kriftigt, dass Weiden eine Orkenwehr brauchc.
Sie spricht wahr, denn wenn Thr mich fragt, ob
Donnerbach sich der Orken erwehren kann,
so lautet meine Antwort: mit der Gottin Hilfe

ja! So Thr mich aber fragt, ob Donnerbach die
Orken abwehren kann, so diese in die Hel-
dentrutz einfallen, so lautet meine Antwort:
wahrscheinlich nicht. Ich wehre mich ebenso
wie Thr gegen eine neue Senne Orkenwehr.
Doch die Sicherheit Weidens und der inneren
Provinzen vor den Orks vermag ich nur zu
gewihrleisten, wenn der Rhodenstein Teil der
Senne Norden wird.”

“Der Rhodenstein ...” Die Erhabene war in
tiefes Griibeln verfallen. “Schon Meister Dra-
gosh stiitzte seine Macht auf den Rhodenstein
und die Geweihten vom Orden zur Wahrung.
Die Senne Orkenwehr, war das denn jemals
etwas anderes als der Rhodenstein?”

Mit einem Ruck richtete die Erhabene sich auf
und kehrte in die Realitat ihres Zeltes zurick.
“Nun denn, Meister Brin, Frau Aldare. So lang-
sam verstehe ich, was Ihr wollt. Jakoon, spitze
deine Feder, das Schwert der Schwerter wird
einmal mehr Ordnung ins Chaos bringen:

IcH, Ayra, VON DER GOTTER GNADEN ETC. PP.,
ENTSCHEIDE HIERMIT, DASS DER ORDEN ZUR WAH-
RUNG ALLEN RONDRAGEFALLIGEN WISSENS AUF DEM
RHODENSTEIN BEAUFTRAGT WIRD, DIE WACHT Wi-
DER DIE ORKEN ZU HALTEN. HIERZU ERHALT ER
ALLE TEMPEL, REGALIEN UND LANDEREIEN ZUGE-
SPROCHEN, DIE DER EHEMALIGEN SENNE ORKEN-
WEHR GEHORTEN. UBERDIES SEI ER FREI VON AL-
LEN VERPFLICHTUNGEN GEGENUBER DER HOHEN
‘WACHT, AUF DASS ER SICH VOLL AUF SEINE NEUE
AUFGABE KONZENTRIEREN KANN. ALLE RHODEN-
STEINER GEWEIHTEN IN DEN TEMPELN DER Ho-
HEN WACHT SIND UNVERZUGLICH IN MARSCH ZU
SETZEN. DAS ORDENSLAND DES ORDENS ZUR WAH-
RUNG ALLEN RONDRAGEFALLIGEN WISSENS UND ZUR
‘WACHT WIDER DIE ORKEN SEI TEIL DER SENNE

NORDENS, WIE VON DER FRAU ALDARE GEWUNSCHT.
GEGEBEN AM, USW. USW.

Den Rest machst du, Jakoon.”
Als Ayla von Schattengrund sich wieder den
beiden Meistern des Bundes zuwandte, suchte
ihr Blick die Augen des jungen Brin. “Ich hof-
fe, Eurem Wunsche willfahren zu sein, Meis-
ter Brin. Dies schwiicht natiirlich die Senne
Mittellande, aber dessen seid Thr Euch zwei-
felsohne im Klaren?”
Unerwarteter Weise fiel der Meister
des Bundes Mittellande vor der Erha-
benen auf die Knie und ergriff ihre
Hand. “Ich danke Euch fiir Eure weise
Entscheidung. Und wenn sie Wehr-
heim zehnmal mehr schwichen wiirde, so wire
es mir nicht Leid darum, eréffnet sie doch die
Chance zum Uberleben fiir Weiden.”
Die Erhabene senkte den Blick. “Euch istauch
bewusst, dass Ihr nicht linger Abtmarschall des
Ordens zur Wahrung sein kénnt, wenn dieser
Beschluss in Kraft tritt? Der Rhodenstein miiss-
te einen neuen Abtmarschall wihlen. Ihrkénnt
ja schlecht Meister des Bundes in der Senne
Mittellande und Abtmarschall eines Ordens in
der Senne Norden sein.”
Die Stimme der Erhabenen war bei den letz-
ten Worten eigentiimlich lauernd geworden.
Wiirde der junge Meister des Bundes die Feh-
ler seines Schwertvaters wiederholen? Oder
wiirde er loslassen kénnen, was Dragosh Cor-
rhenstein Zeit seines Lebens nicht gekonnt
hatte?
Auf einen Wink hin reichte ihr Jakoon von
Turjeleff die beiden Schwerter, die Brin beim
Betreten des Zeltes abgelegt hatte. Es waren
Lirondyan, das Senneschwert der Orkenwehr,
und Flammgard, die Klinge der Mittellande.
Die Erhabene zégerte kaum merklich, dann
zog sie Flammgard aus der kostbaren Scheide
und streckte es dem Knieenden entgegen.
“Nehmt Eure Klinge, Meister des Bundes.”
Brin erhob sich, stand nun wie ein ratloser
Novize vor seiner Herrin. Jeder sah, wie der
innere Zwist in ithm tobte. Dann straffte sich
seine Gestalt und sein Blick wurde hart, ruhig
und stolz.
“Nein”, sprach er, “es gibt noch eine andere
Moglichkeit.”
Er griff nach Flammgard, hielt es priifend in
Hinden: das Symbol der gréBten und mich-
tigsten Senne der Kirche. Dann lieB3 er es auf
sein Knie niedersausen. Die herrliche Klinge
dchzte, brach — und fiel zu Boden.
“Dies ist meine Entscheidung, Erhabene, dies
1st meine Wahl: nicht die Mittellande. Der Rho-
denstein!”
So sprach Brin von Rhodenstein, Abtmarschall
des Ordens zur Wahrung, nahm Lirondyan aus
Aylas Hinden und verlieB langsamen Schrittes
das Zelt.

Jan-A. Liedtke / Mike Maurer



Marschall von ((ciden
geht in den ‘Ruhestand

TrALLOP. Marschall Geldor von Eberstamm-
Mersingen, iiber lange Jahre hinweg obers-
ter Befehlshaber der kaiserlichen Regimen-
ter in Weiden, hat seinen Hut genommen.

Der energische Endfiinfziger, der immer noch
als begabtester Streitwagenfahrer der Akade-
mie Schwert und Schild zu Baliho gilt, war ge-
rade der alten Mark Heldentrutz als Obrist-
zeugmelster lange eine verlissliche Stiitze. In
Erinnerung bleiben werden allerdings nicht
seine herausragenden Leistungen im Krieg ge-
gen Answinisten und Orks, sondern die kata-
strophale Schlachtim Rahja 28 gegen die Hor-
den des finstren Galotta vor Ysilia. Der Feld-
zug; der so hoffnungsvoll begonnen hatte und
der fiir Marschall Geldor nicht nur die Kro-
nung seiner militirischen Laufbahn, sondern
auch die Rache fir den Tod seiner Tochter
Efferdane in den Mauesn der tobrischen Her-
zogsstadt sein sollte, wurde zur gréften Nie-
derlage eines Weidener Ritterheeres in den letz-
ten tausend Jahren und gewissermalBen zur Ge-
burtsstunde des Dimonenkaiserreiches von
Transysilien. Hatte Herr Geldor wohl in den

folgenden Jahren noch gehofft, seine Scharte
auswetzen zu kénnen, eine neue Chance zu
erhalten, so musste auch er letztlich einsehen,
dass der Faden des Schicksals, an dem Sieg
und Ruhm hingen, nie wieder vorbeizucke,
wenn man ihn einmal aus den zitternden Fin-
gern gelassen.

So ist es in den letzten Jahren still um den
alten Recken geworden, was den Gertichten,
Herr Geldor sei ausgebrannt, immer mehr
Auftrieb gab, bis sich Reichserzmarschall Leo-
mar vom Berg schlieBlich veranlasst sah, den
Marschall dazu aufzufordern, einem Jiinge-
ren Platz zu machen. Dieser Jiingere, an dem
nun die Hoffnungen seines michtigen Protek-
tors hangen, stammt aus dem Hause des Reichs-
erzmarschalls selber, hat sich bereits einen
Namen als Militdrreformer im reformunwilli-
gen Weiden gemacht, war Soldgraf der her-
zoglichen Rundhelme und Oberst eines Wei-
dener Garderegimentes: Wallbrord von L&-
wenhaupt-Berglautet der erlauchte Name des-
jenigen, der die kaiserlichen Truppen in Wei-
den fiirderhin lenken soll.

Jan-A. Liedtke

((leiden verstirkt Schotz
der Reichsgrenzen

TRALLOP/ OLAT. Weidener Reichstruppen ha-
ben ihre Prisenz an den Nordgrenzen der
Grafschaften Heldentrutz und Barwalde we-
gen der jiingsten Meldungen tiber die zunch-
menden Aktivititen der Orks verstarkt.
Auf Anordnung von Marschall Geldor von
Eberstamm-Mersingen wurden bereits Mitte
Peraine zwei Banner Infanteristen sowie eine
Reiterschwadron an die nérdlichen Reichsgren-
zen der beiden Grafschaften verlegt, mit dem
Auftrag, die unweit davon vermuteten
Schwarzpelze genauestens zu beobachten bzw.
dort zu patrouillieren. Zwar rechne man nicht
in nichster Zeit mit einem grofieren Angrff
der Orks, doch wolle man andererseits auch
kein unnétiges Risiko eingehen, eingedenk der
katastrophalen Folgen des letzten Orkensturms
vor gut einem Dutzend Gétrerliufen, undda-
her lieber auf alle Eventualititen vorbereitet
sein.
Mittlerweile sollen die entsandten Einheiten
die ihnen zugewiesenen Grenzabschnitte er-
reicht und ihre wichtige und verantwortungs-
volle Titigkeit aufgenommen haben.

Marcus Friedrich

Sancta- Thalionmel- Capelle
auf dem Sichelstieg feierlich cingeweht:

TrALLOP. Am 7. Phex des letzten Gotterlaufes
wurde die Sancta-Thalionmel-Capelle in ei-
ner feierlichen Zeremonie ihrer Bestimmung
iibergeben und von Hochwiirden Gaian Se-
renstein, Marschall im Orden der Schwerter
zu Gareth, geweiht. '
Die Bauarbeiten an der Capelle begannen am
14. Efferd unter der Leitung des bekannten
Weidener Baumeisters Firunian Mergelheim.
Dieser war zusammen mit seinem Tross, be-
stehend aus Arbeitern, Baumaterialien und
Werkzeugen, eine Woche zuvor unter Bede-
ckung einiger Streiter des Ordens dort einge-
troffen. Die Arbeiten wurden nicht einmal
withrend der entbehrungsreichen Wintermo-
nate unterbrochen.

Nach cinem Gedenkgéttinnendienst zu Eh-
ren der vielen Gefallenen, die auf dem Sichel-
stieg 1n den letzten fiinf Gétterldufen ihr Le-
ben ausgehaucht hatten, schritt man zur
Grundsteinlegung. Im Gegensatz zum ersten
Versuch im Jahre 29 Hal (nachzulesen im Bo-
ten 81), bliecben Arbeiter und Ordensstreiter
dieses mal von einem Angriff des mit dem Fein-
de paktierenden Drachen Lessankan und sei-
nes Gefolges verschont, gleichwohl man bis
zum Ende der Arbeiten den Himmel ebenso
angstvoll wie entschlossen nach ihm absuchte.
Dennoch lag sein Schatten bis zur Fertigstel-
lung der Capelle wie ein dunkler Schleier tiber
den Bauplatz.

Die Arbeiten selbst verliefen weitgehend sto-

rungsfrei, sieht man einmal von ein paar klei-
neren Behinderungen ab wie z.B. einigen Rot-
pelzen, die versucht hatten, sich der Vorrite
zu bemichtigen. Die abgestellten Ordensritter
und einige beherzte Helfer, die den Kapellen-
bau bewachten, konnten solche Argernisse
aber rasch bereinigen. .

Als Bauplatz hatte man erneut die kleine na-
tiirliche Felshohle unweit der Passhohe des
Sichelstieges gewihlt, welche schon bei dem
ersten Bauversuch das Heiligtum beherbergte.
Dieses Kernstiick war auch noch immer un-
zerstdrt, was nicht nur Bauzeit und -kosten
betrichtlich reduzierte. Zudem gewihrleistet
dieser Ort auch einen hervorragenden Schutz
gegen Angriffe jeder Art.

So bestanden die Bauarbeiten im Wesentlichen
aus der Errichtung einer Wehrmauer zum
Schutz des Einganges sowie der weiteren Aus-
gestaltung des Hohleninneren. Dabei wurden
die Wiinde geglittet und mit Fresken verse-
hen, wobei man fiir letztere gar auf roten Sand-
stein zuriickgreifen konnte, welcher vom hieb-
feldischen Adligen Assicuro von Hirschquell
grofziigig gespendet worden war. Davon ab-
gesehen blieb die Hohle, zum Wohlgefallen
der Herrin, ohne grofie Einrichtung und Zier-
rat und besteht lediglich aus einem einzelnen
Raum, in dem die Gldubigen ihre Gebete ver-
richten kénnen, bevor sie wieder ihres Weges
ziehen. Der prichtige und mit Bildern aus dem
Leben der HI. Thalionmel verzierte Altarstein

ist Gbrigens der selbe, der auch schon bei dem
ersten Bauversuch 29 Hal verwendet werden
sollte. Er wurde dann schlieflich als letztes in
die ansonsten fertiggestelite Capelle verbracht,
um am folgenden Tage in einer feierlichen Ze-
remonie von Hochwiirden Serenstein unter
Anwesenheit seiner GroBmeisterin Cleo Pto-
lemansuni, ihres Abtmarschalls Anshag von
Eichenbriick und des hohen Siegelbewahrers
der Kirche der Leuin, Jaakon von Turjeleft;
geweiht zu werden. :
Mit der Fertigstellung und Weihe dieses Got-
tinnenhauses gibt es nun eine weitere, wenn
auch kleine, Wacht auf dem Sichelstieg, die
zudem als Warnung an den verderbten Les-
sankan dienen mag, nicht noch einmal seine
Klauen gegen die Dicner der Herrin Rondra
und ihrer elf goéttlichen Geschwister zu er-
heben.
Als Betreuer dieser Capelle wurde der erst
jingst zum Ritter der Gottin geweihte Asquiri-
on Ingaron ya Valibar bestimmt, welcher die
Bauarbeiten seit ihrer (Wieder-)Aufnahme im
Efferd begleitet hatte. IThm wird es von nun an
obliegen, sich um dieses necue Haus der Her-
rin Rondra zu kiitmmern, wann immer er in
dessen Nihe weilt.
Mége die Leuin stets tiber thr neues Haus wa-
chen und alle, die sich daran vergehen wollen,
zerschmettern!

Marcus Friedrich
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“(enn Ihr geweint habe, Kichelt”

Der Rabe von Punin weiht den Ivaupetempel in Boronia.

Boronia/PuniN. Im Mond des Ingerimm 32 Hal. Nach fast vierjihriger Bauzeit ist der zentrale Boron-Tempel des Mahnmals an der Trollpforte
geweiht worden. Schergen des verderbten Drachen im Osten versuchten bis zuletzt, dieses Ereignis zu verhindern: erfolglos wohl nicht zuletzt
wegen einer wundertitigen Reliquie des Puniner Kultes, die zukiinftig in Boronia aufbewahrt werden soll.

Am vierten Jahrestag der Schlacht sollte der
groBe Tempel in Boronia geweiht werden, dies
hatte die Boron-Kirche in den vorangegange-
nen Wochen und Monden verlauten lassen.
Uber die Bauverzégerungen und ihre Griinde
(der Bote berichtete) wurde kein weiteres Wort
mehr verloren.

Zahlreiche Giste waren teils schon Tage vor
dem Ereignis angereist. Den groBten Anteil
stellten nicht adlige Herrschaften, statt dessen
war viel einfaches Volk erschienen und wurde
von Aedin zu Naris, dem Sprecher des
Schweigendes Kreises*, willkommen geheiBen.
Kaum einer unter den Anwesenden, der nicht
einen eigenen guten Grund gehabt hitte, der
Schlacht zu gedenken.

Zwei Tage vor der Weihe erreichte eine schlich-
te schwarze Kutsche Boronia, eskortiert von
zwel Schwingen der Golgariten: Der Rabe

von Punin war gekommen. Miternstem Ni- o =

cken nahm er die stumme BegriiBung ent-
gegen. Dann jedoch trat er fiirs Erste in den
Hintergrund, um einem Diener eines an-
deren der Zwélfe Raum zu geben. Immer-
hin war es der 21. Tag des Ingerimm-
mondes. Dieser Tag des Meisterhand-
werks sollte genutzt werden, um das
Bauwerk zu vollenden. In einer
wiirdigen Zeremonie sprach Sei-

ne Gnaden Baltram Berre vom
Tempel zu Rommilys den Segen

des Heiligen Thimorn** {iber den
Marmorstein, der als letzter in die
schwarze Kuppel eingesetzt wurde.

In das fertige Bauwerk zogen sich
der Rabe von Punin, Seine Gnaden
Aedin und die darpatische Boroni
Tamaria von Binsbéckel zuriick. Ge-
meinsam wollten sie mit Gebeten
und Meditation die eigentliche Wei-
he vorbereiten.

Am 22. Ingerimm sorgte die An-
kunft einer weiteren Schwinge
Golgariten fiir groBes Aufsehen. Sie
kam gemeinsam mit einigen Reisenden aus
Richtung der Ordensburg Mersingen. Mit
strengster Bewachung trugen die Neuankémm-
linge eine ebenhélzerne Schatulle — eine bo-
ronheilige Reliquie vielleicht? — durch die Eu-
lienspforte in den Tempel. Anschliefend stell-
ten sie rund um das Bauwerk Wachen auf, so
dass kein Unbefugter mehr hineingelangen
konnte.

Bei Sonnenuntergang trat der Sprecher des
Schweigenden Kreises zum ersten Mal seit mehr
als einem Tag wieder vor die Tiir des Tempels.
In das erwartungsvolle Schweigen der Anwe-
senden hinein sprach er: “Bedenket: Wir sind
der Stachel in seznem modernden Fleisch.”
Der Arm des Boroni wies weit nach Osten, gen
Warunk. “Seid wachsam heute Nacht”, fiigte
er hinzu, dann schloss er das Tempeltor wie-
der hinter sich.

Mit seiner Warnung hatte Aedin zu Naris so
manchem erfahrenen Recken, mancher kampf-
erprobten Veteranin aus der Seele gesprochen.
Er sollte Recht behalten.

s @- (ARDAS - o

Die ersten Angriffe der unheiligen Schergen
kamen heimtiickisch und leise: Alptriume von
Tod und Verwesung schreckten einige Schla-
fende auf—und deren Entsetzensschreie weck-
ten noch andere dazu. Fast schien es, als triife
es vor allem jene, die in den Stunden nach
Mitternacht wachen wollten und vorher ein

wenig Ruhe zu schépfen suchten. Aber auch
diejenigen, die schon Wache hielten, wussten
kaum noch, von wo die gréBten Gefahren zu
drohen schienen. Kein einziger ruhiger Au-
genblick war den Wichtern ab diesem Zeit-
punkt mehr vergénnt. Allmihlich, aber stetig
schickte der Erzfeind seine Kreaturen in den
Kampf Aus vereinzelten bésen Triumen wur-
den grausige Halluzinatonen, die gleich meh-
rere Menschen zugleich erfassten. Handwer-
ker und Pilger wurden von Besessenheit er-
griffen und mussten mit aller Kraft davon ab-
gehalten werden, sich aufeinander zu stiirzen
oder sich gar selbst zu entleiben.
Beinahe erleichtert waren die Verteidiger, als
der Feind endlich seine ‘echten’ Truppen auf-
marschieren lieB. Bei aller Schrecknis, so ab-
stoflend der Anblick auch war: Dies waren we-
nigstens Gegner, die sich mit Schwert und Feuer
bekimpfen lieBen! Schweigend und mit tdli-
cher Kilte machten sich die Golgariten daran,
die wandelnden Leichname zu vernichten.
Doch auch manche Pilger und andere Reisen-
de stiirzten sich voll Vertrauen auf die Zwéalfe
in die Schlacht. Fiir viele war es beilei-
be nicht das erste Mal, dass sie gegen
die boronfrevlerischen Unwesen fech-
ten mussten.
Der Kampf tobte an vielen Frontén
zugleich: Von allen Seiten schienen
die Untoten aufden Tempelhiigel zu-
zuwanken. Ab und an verfiel auch ein
Verteidiger in Wahn und begann, auf'sei-
ne Kameraden einzuschlagen. Und nicht
zuletzt ténten immer wieder Entset-
zensschreie und Hilferufe aus den
Quartieren der Handwerker und der
Zeltsiedlung der Pilger — dort, wohin
sich diejenigen zurtickgezogen hatten,
die nicht kimpfen konnten.
Doch schliefilich war es vollbracht.
Die ersten Strahlen der Praiosscheibe
fielen auf Boronia und brachten die
letzten Angriffe der Feinde zum Erliegen.
Keine unheilige Kreatur hatte den Tempel
beschmutzen kénnen.
Fast den gesamten Tag war man nun damit
beschiftigt, die Spuren der Schlacht zu tilgen.
Verwundete mussten versorgt, Gefallene be-
stattet, Verwirrte in die Obhut der Noioniten
iibergeben werden. Doch mit der nachmittig-
lichen Boronsstunde konnte die Zeremonie
beginnen.

*) Ein gemeinsames Gremium der vier boronischen Orden, die dem Raben von Punin unterstellt sind.

**) Schutzpatron der Baumeister
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Im Tempel war es so hell wie selten in cinem
Hause Borons. Zwar flackerten nur einige
wenige Kerzen und Fackeln in tiefen Wandni-
schen, aber der Rabe von Punin hatte vier der
fiinf Tore 6ffnen lassen, auf dass cin jeder Gldu-
bige den Ritus betrachten kénne. Einzig die
Golgari-Pforte gen Osten blieb abweisend ge-
schlossen — trotzdem hielten die Golgariten
misstrauisch Wache.

Wihrend der gesamten Weihe sprach der
Rabe von Punin selbst kaum ein Wort. Zu-
meist iiberlieB er das Sprechen Seiner Gna-
den Aedin und Ihrer Gnaden Tamaria. Ge-
meinsam legten sie den Seelensegen iiber
die Versammelten.

Grol diirfte die Verbliiffung bei so manchem
Gast gewesen sein, als unvermittelt Musik an
seine Ohren drang. Die Etilianer, Marbiden
und Noioniten hatten Ordensmitglieder und
Novizen geschickt, die nun jeweils durch die
ihrem Schutzpatron gewidmete Pforte den
Tempel betraten und den Choral der Verging-
lichkeit intonierten. So waren alle borongefil-
ligen Orden an der Weihe des gemeinsamen
Tempels beteiligt.

Mit gemessenen Schritten verteilten sich die
Sanger im gesamten Raum, so dass sie schlus-
sendlich inmitten der Gldubigen standen. Zart
und leise waren ihre Stimmen, aber sie erfiill-
ten den Tempel wie Glockenklang, so dass die
Téne die Menschen schier einzuhiillen schie-
nen. Wer es wagte, sang oder summte die
schlichte, doch wunderbare Melodie erst zag-
haft, dann immer befreiter mit.

SchlieBlich waren nach langem Nachhallen die
letzten Tone endgiiltig verklungen. Der Rabe
begann mit den stummen Gebeten der Tem-
pelweihe. Wieder gingen ihm die beiden jiin-
geren Geweihten zur Hand. Sie entziindeten
das wiirzig und betdubend duftende Riucher-
werk, ste stittzten den Erhabenen, als er sich
vor der Rabenstatue niederkniete — denn so
wach sein Geist, so gebrechlich ist sein Kor-
per.

Die Versammelten schauten und lauschten an-
dichtig, auch wenn die meisten der schwei-
gend ausgefithrten Handreichungen sich ih-
nen kaum erschlossen. SchlieBlich aber erhob
sich der Rabe von Punin und drehte sich zu
den Gliubigen um. Segnend breitete er die
Arme aus und sprach seine ersten lauten Worte

des Tages: “Es ist geschehen. Die neue Heim-
stattist erwihle.”

Stille Freude erfasste alle, die diese Sitze hér-
ten. Auch Seufzer der Erleichterung waren ver-
einzelt zu vernehmen — hatten doch nicht we-
nige tief im Herzen gefiirchtet, das Haus des

Herrn Boron sei durch die zahllosen Angritte

des Erzfeindes in den letzten Gotterldufen
doch einmal vergiftet worden. Nun aber stand
fest: Boronia war ein wahrhaft heiliger Ort, ein
michtiges Bollwerk gegen die Schwarzen
Lande.

Noch aber war die Weihe nicht abgeschlossen.
Aufein Nicken des Raben hin ergriff Thre Gna-
den Tamaria das Wort. Fir ihn sprach sie:
“Hiiter des Raben an diesem Ort se1 ...”

Sie wartete kurz auf ein weiteres Zeichen des
Erhabenen, dann nannte sie den — von vielen
erwarteten — Namen: “Aedin zu Naris.”

Der junge Geweihte knicte sich vor den Raben
und empfing den stillen Weihesegen. Nach-
dem er. wieder aufgestanden war, sprach
Bahram Nasir noch seinen letzten Satz fiir die-
sen Tag: “Etiliens Hand schiitze Euch.”
Dann iiberlieB er es dem nunmehr offiziellen
Vorsteher des neuen Tempels, den abschlie-
Benden Seelensegen zu sprechen — was dieser
gemeinsam mit Threr Gnaden Tamaria tat, nicht
zuletzt auch als Dank fiir deren Hilfe und Un-
terstiitzung in den letzten Gotterliufen. Nun
war es vollbracht - der wichtigste Schritt zu-
mindest, denn noch viel wird in den nichsten
Jahren hier zu tun sein. SchlieBlich harren
noch fanf Tempel der Alveraniare und der
GroBe Totentanz ihrer Fertigstellung.
DrauBen vor den Toren gab es nach der Zere-

monie leise, aber nichtsdestotrotz eingehende
Dispute. Niemand der Anwesenden kannte den
Segen, den der Erhabene zuletzt ausgespro-
chen hatte. Schlussendlich entstand der Ge-
danke, dass dieser Satz keineswegs im iiber-
tragenen Sinne als allgemeine Segensformel
gemeint war — sondern dass sich die Hand
Etilias, eine der wichtigsten Reliquien der Bo-
ron-Kirche, nunmehr tatsichlich in den Hal-
len Boronias befand!
Daraufangesprochen, bejahte Seine Hoch-
wiirden Aedin zwar nicht ausdriicklich.
Doch vielsagend waren seine Worte allemal:
“Wir sind mehr als ein Stachel in seinem
modernden Fleisch. Wir sind der erste Nagel
zu seinem endgiiltigen Sarg.”

Oliver Baeck

(Der Tempelbau )
Der Hauptiemipel ist ein auf finf machti:
gen Marmorsiulen ruhender Rundbau. Er
kann dureh gleichfalls funt Tore betreten
werden, die jeweils einem der Alveraniare
gewidmet sind. Die Plorten fiir Marbo,
Exilia, Notona und Bishdariel (von Sad-
osten dem Sanmenlanl folgend) sind mit
bosparanischen Segensspriichen ge-
schmiicke, vondenen der Kleine Trostsegen
“Lacrimani Subridete” (Wenn Ihr geweint
habt, lachelt) seit der Begriindung des Mahn-
‘mals der bekannteste geworden ist. Uber
dem gen Osten — nach Warunk! — weéiten-
dén Golgari-Tor prangt die Inschrift des
Pui*l'g'rrér Tempels: “Du schuldest der Welt
noch einen Tod.”

Auch wennder Bau kaum eine andere Far-
‘healsdas Schwarz des Marmors aufzuwei-
sen hat, so wirkt er doch nicht abweisend.
Ber sanfte Schimmer des polierten Steins
erzeugt vielmehr ein Gefuhl der Rubie und
Gelassenheit —ein unenschiitterliches Boll-
werk gegen den Feind, aber ein Hort des
Friedens, sogar der Geborgenheit fiir jeden
'.Gl:iu'i)igen. Besonders der rotlich-goldene
Glanz, der zur Abendstunde auf den Bau-
werken auf dem Tempelhiigel Legr, lisst
Boronia alseinen Zufluchtson vor den jen-
seiligen Schrecknissen erscheinen, Und ja,
der Schatten des Kuppeldaches Fillt kiirz
vor Sonnentntergang sogarauf die dime-
k'nis_'c.hc Ogermauerselbst .., )

Bericht des Fredo Laubegast, Dorfbiittel zo Tevengberg

“Wie es jetzt hieB, dass der Tempel in Boronia
geweiht werden soll, dachte ich mir, da sollte
ich wohl auch hin. Das wir ich meiner Berni-
ka doch schuldig gewesen. Alle haben immer
gesagt, das mit dem Schmerz geht vorbei, aber
das stimmt gar nicht. Jetzt ist das vier Jahre
her, dass sie mit der Landwehr zur Trollpforte
gezogen ist und ... nicht zuriickkam. Und ich
vermiss sie immer noch wie am ersten Tag.

Ich bin also hin zum Tempel gewandert. Ich
hab drinnen sogar noch einen Platz gekriegt.
Natiirlich hab ich mich ganz hinten hingesetzt,
wo doch vorn die ganzen hohen Herrschaften
safien. Aber ganz kurz hab ich sogar den Ra-
ben personlich gesehen, und den jungen Ge-
weihten, der wohl schon die ganzen Jahre da
war.

Ich hab ja nicht alles verstanden, was die so

gesagt haben, aber ganz wiirdevoll kam es mir
vor, und so ernst. Da hab ich schon wieder an
Bernika denken miissen, und da musste ich
schon ganz heftig schlucken. Es hitt nicht viel
gefehlt, und ich hitt wieder ...

Ich schau also ganz angestrengt nach vorne,
um an was anderes zu denken. Da seh ich,

( Fortsezong auf Seitey )
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Anmerkung der Redaktion: Fiir alle Fanzine-
und sonstige Verkaufsanzeigen gilt, dass Lie-
ferung nur gegen Vorkasse erfolgt. Bei Uber-
weisung bitte deutlich den Absender auf dem
Vordruck angeben. Bei Bezahlung in Briefmar-
ken bitte nur Marken bis zu einem Wert von
EUR 0,57 verwenden.

In Memoriam Khadanis!“Als ob aus vielen Blit-
Zzen ein stédhlerner Kranz sich findet, vereinigen
sich die Degen der Schwestern und Briider. Das
tribe Licht nur weniger Kerzen und Fackein erhelit
aas dunkle Gewdlbe. Schweigend stehen sie jetzt
da inihren dunklen Roben, als einer aus ihrer Rei-
he anhebt zu sprechen: ,So trete denn vor, Aspi-
rant, trete hin vor die Brider und Schwestern der
verhullten Kammer. Betige dein Haupt in Ehrfurcht
und bekenne." Aus den Schatten hervor lritt eine
Gestalt in ihren Kreis.

Die Zahl geheimen und weniger geheimen Logen
des Konigreichs am Yaquir ist Legion — eine da-
von, die ,Grof3e Loge vom Geiste der Heiligen Lu-
tisana und des geheimen Meisters vom Schwerte
Khadans*, eine gemagigt-patriotische Loge im
Herzogtum Grangonia, solf nun zum Leben erweckt
werden.

Wenn dein Held sich aiso durch Stand oder ehrba-
ren Reichtum auszeichnet, er fur die Freiheit und
Unabhéangigkeit des Reiches einsteht und guten
Leumund und Zeugnis beibringen kann—dann setz
dich nieder und schreibe an:

Dennis Schmidt, ElfenstraBe 1, 68169 Mann-
heim, Post@DenriisSchmidt.de

und sieh’ sodann, ob die verhiillte Kammer dich
einer Aufnahme far wiirdig befindet

Weiden bittet um Hilfe — Engasal reagiert so-
fort — Pikeniere marschieren wieder

Wie aus gut unterrichteten Kreisen mitgeteilt wur-
de, haben mehrere Weidener Barone offiziell beim
Herzogtum Engasal um Unterstitzung im Kampf
gegen die Orken angefragt. Anlasslich der Feier-
lichkeiten um den Traviabund in der Pfalz Horasia
(der Bote berichtete) fanden offenbar intensive Ge-
sprache zwischen Vertretern beider Herzogttimer
stait. Wie weiter berichtet wurde, hat der Herzog
von Engasal, Garf 1, umgehend den Einsatz des |.
Engasalischen Pikenier Bataillons (nach engasa-
lischer Zahlung 16 Mann) angeordnet, um die
Weidener Grenzen vor orkischen Ubergriffen zu
schiitzen. Ob das Hilfegesuch der Weidener Ba-
rone von Seiten der Weidener Herzogin oder der
Garether Krone legitimiert wurde, ist bislang noch
nicht bekannt geworden.

® 0000 O0OOOCOEOEO®TOSOISIDS
® Life-Rollenspiel
Traviabund zwischen
Pottwal und Salzarele?
Wabhrheit oder selemitischer Irrsinn?

Die Aniwort erfahrt ihr beim
NOSTRIA 1-LARP
09.-11.Mai 2003
Jugendburg Freusburg
(Kirchen bei Siegen)

Spielerplatze gibt es in der Burg,
im Thorwaler-Lager
und im Orkdorf!
Infos & Anmeldung unter:
® www.aventurien-larp.de!

" IMHACKETAUM

Aufruf an alle Immanfreunde: Wer Interesse hat,
seine Mannschaft oder einen sonstigen Beitrag im
demnéchst erscheinenden Imman-Kompendium
verewigen zu lassen, der oder die melde sich doch
bitte bis zum 1. Marz flir weitere Infos via Datenlim-
bus beim:

Immanherold@yahoo.de oder per Beilunker
Reiter bei:

Florian Zemp, Kaserei, CH-6162 Ebnet.

Auch ehemalige Spieler sehr willkommen!

Keiner schmeckt so phanomenal
wie der Wein aus Engasal!
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Wer sind wir?

Wir sind derzeit 42 DSA-Spieler und Spielerinnen
aus den Rhein-Main-Gebiet, die sich zusammen-
gefunden haben, um regelmé&Big DSA zu spielen
Unser Alter liegt zwischen 21 und 46 Jahren. Die
meisten von uns spielen bereits seit vielen Jahren
DSA und ein Teil spielt auch noch andere Rollen-
spiele (z. B. Midgard und d20).

Wo sind wir?

Unsere Mitspieler wohnen verstreut im Rhein-
Main-Gebiet zwischen Mainz/Wiesbaden, Frank-
furt und Darmstadt,

Was spielen wir?

Wir spielen im Club tiberwiegend DSA-Abenteu-
er. Das kénnen Gruppenabenteuer der Firma Fan-
tasy Production (ehemals der Firma Schmidt-Spie-
le) sein, aber auch Szenariovorschlige aus dem
»Aventurischen Boten®, dem Internet, selbstge-
schriebene Abenteuer oder Universal-Abenteuer
von anderen Verlagen oder Rollenspiel-Magazi-
nen. Vereinzelt werden auch andere Rollenspiel-
systeme gespielt

Was bieten wir?

Der DSA-Club Rhein-Main bietet sténdig eine
Vielzahl von DSA-Spielrunden an. Unsere Spiel-
runden werden in der monatlich erscheinenden
Clubzeitung ,BON® und auf unseren Terminseiten
im Internet verdffentlicht. Im BON wird auch Giber
sonstige Clubinterna informiert sowte tiber Neue-
rungen im DSA, Freizeitaktivitdten und vieles mehr.
Auferdem fahren wir ab und zu zusammen Cam-
pen, auf Ritterfestspiele, auf Roltenspiel-CONs
(auch LARPs) oder z.B. auf die Spielwarentage in
Essen.

Wie kannst du Kontakt zum Club aufnehmen?
Du kannst mir entweder eine eMail schicken oder
aber schreiben an: DSA-Club Rhein-Main c/o
Torsten Klemm, Hafllocher Str. 75a, 65428
Riisselsheim, Tel.: (06142) 966411,
info@dsa.compmen.com

Verkaufe Dark Force-Karten: Power-Pack- und
Attack-Pack-D-Karten ab 3 Euro, Captain's Pack -
Karten ab 4 Euro. Komplette Basisserie 35 Euro
Attack Pack - Komplettsatz 40 Euro. Edition 20 Euro
Heyne-Karten-Komplettsatz 10 Euro. Ungedffnete
Power Packs: 2 Euro, ungedfinete Master Packs 3
Euro. Anfragen an:

Lando Hermann, Tel.: 0621/413821, E-Mail:
webmaster@DarkForceWeb.de

Verkaufe meine ARMALION-Sammilung! Basis
Spiel (19000), Schwere Weidener Ritter (18001},
Leichte Weidener Ritter (19002), Aimadanische Bo-
genschiitzen (19006), Ork-Garde des Roten Mon-
des (19007), Ork-Marodeure (19008), Korogai-
Bogenschutzen (19011). Alles im besten Zustand,
die Zinnfiguren sind bereits mit einer sehr feinen
Grundierung tiberzogen. Einzeni oder komplett zu
verkaufen nach Preisverhandiung. Schickt bitte eure
Preisvorstellung an: buyarmalion@gmx.de

ich ldse meine recht umfangreiche DSA-
Sammilung auf. Alles mdgliche von alten, nicht
mehr erhaltlichen Abenteuerbanden, wie ,Der Lowe
und der Rabe*, bis zu neuesten Boxen, wie ,My-
ranior, das Gildenjand®, istvieles dabei. Wer eine
vollsténdige Liste haben méchte meldet sich bitte
bei: sfDarkLord @web.de oder bei: Johannes
Post, am alten Viehwege 39, 53359 Rheinbach
Bei postalischen Anfragen kann ich aus finanziel-
len Griinden nur bei beigelegtem Rickporto ant-
worten

Horet, Horet was ein jener zu sagen hat!
Erfahrener, phantasievoller Medicus suchtim Kreis
Darmstadt eine humorvolle Gruppe, die vorzugs-
weise noch mit den DSA 3er Regeln spielt. Ich bin
flir jedes System offen und kann mich in so gut wie
jeden Heldentyp hereinversetzen. PERaine sei mit
euch:

Lukas Mehler Thalonmurenius@gmx.li oder
0163/5199144
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Suche Abenteuer Nr. 57 ,Unsterbliche Gier“ und
Nr. 64 ,Goldene Bltten auf blauem Grund*. thr kénnt
mich per email hansschoemer@t-online.de
oder Telefon 07541/34499 erreichen. Hans Scho-
mer, Schwabstr. 66, 88046 Friedrichshafen

Suche DSA-Tools deluxe

Wer hatdas Charakterersteliungsprogramm DSA-
Tools deluxe fiir den PC und wer wiirde es an mich
weitergeben? Antworten bitte an:
azania@web.de

Das Nostria-Projekt
Nach einer Umstrukiurierung sind wir wieder zu-
rick und prasentieren unser angesammeites Hin-
tergrundmaterial in aktueller Form in der Neuauf-
lage! Damit es noch mehr uns besser wird, suchen
wir auch weiterhin engagierte neue Mitglieder fir
die Regionalbeschreibung und/oder unser Brief-
spiel. Homepage:
www.nostria.de

DarkForceWeb.de — Alles tiber Dark Force. Die-
se Seite widmet sich ganz dem Tradingcardgame
.Dark Force* von DSA. Hier gibt es Kartenlisten,
Szenarien, Hintergrundinformationen und eine
endlich fertiggestelite Spielerfiste, wo sich Dark
Force-Spieler aus aller Welt eintragen kénnen

Dark Force lebt!

Die Reise in den Norden

.. Als der Nebel aufriss und einen kurzen Blick
auf den Himmel freigab, ldchelte Pietjow. Mutter
Fuchs, Rumor und er hatten auch dieses Jahr
wieder den richtigen Tag zum Aufbruch gewéhit.
Denn auch wenn es in Festum nebelte, schien es
doch auf3erhalb der Hafenstadt aufzuklaren. Tief
sog er die feuchte Luft und die Gertiche der erwa-
chenden Stadtein...”

,Die Reise in den Norden" ist ein eMailspiel, das
von einem Treck handelt, der in Festum startete
und nach Riva unterwegs ist. Die Regeln bleiben
eherim Hintergrund und es wird mehr Wert auf das
Miteinander und die Entwicklung der Charaktere
gelegt. Das Spiel wird mit der Zeit eine fast endlo-
se Geschichte ergeben.

Wer also schon immer geme schone Text geschrie-
ben und wer sehr viel Wert auf die Entwicklung
seiner Rollenspielcharaktere gelegt hat, deristbei
uns willkommen! Mehr Informationen findet thr unter:

htip://pbem.nebenwelt.de

Vinsalts DSA Service

Vinsalts DSA-Service -
hitp://www.vinsalt.de/

Vinsalts DSA-Service ist wieder da— zwar derzeit
noch nicht mit dem altbekannten vollstandigen An-
gebot, aber das wird in Kiirze auch wieder der Fall
sein. Bis dahin gibt es weiterhin aktuelle Nachrich-
ten im DSA-Ticker, exklusive Vorstellungen von
neuen DSA-Produkten, Rezensionen zu Abenteu-
em, Quellenbénden usw., Interviews mit Autoren
und Redakteuren, die bekannten DSA-Foren filr
allerlei Regelfragen aber auch zum aligemeinen
Diskutieren.
Ganz aktuell: Fotos vom DSA-Konvent 2002 auf
Burg Ludwigstein — diese kdnnen auch direlt kom-
mentiert werden
Vinsalt— die Capitale des Horasreiches ist auch
im Internet immer einen Besuch wert!

Vinsalts DSA-Service —

http://www.vinsalt.de/

Schenk Freude ein — mit Engasal-Wein!

STELLUNG
en (gegen |
2,50EUR in Briefmarken)
bei:

Fantasy Productio
Postfach 1517
40675 Erkrath

3 oder mehr Ausgaben

(per Lastschrift portofrei / bei

UR 5.- Porto + 1,60
ngebiihr) bei:
Fantastic Shop,
Postfach 1509, 40675
Erkrath,

Tel.: 0211-92 43 202

FRAGEN ZUM ABO
UND
IDERUNGEN
einzig und allein an:

VKG Hamburg
Kontakt: siche unten

VKG Hamburg
Tel.: 0180-531 39 3¢

040-30198182
il
nce@bauery

REGELFRAGEN
] DSA
telefonisch
einzig und allen an:
DSA-Regeltelefon
0211-9243408
(nur Mi 18-20 h)

“oder peremailan

dsaregeln @fanpro.com

KLEINANZEIGEN
einzig u:_ld alleinan:
Mechthild Henschel

Spitzenrheinhof 6a
67346 Speyer

oder peremail an

Ulrich Kneiphof

avbote @fanpro.com




MEISTERINFORMATIONEN
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Achtung! Wichtige Meisterinformation!
Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!

Lieber Leser!
Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinformationen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie
sich also nicht selbst den Spafs an dem Hintergrund der jeweiligen Artikel, Szenarioverschliige oder
Abenteuer nehimen wollen, trennen Sie die nachfolgenden Seiten einfach heraus und geben Sie sie
ungelesen [hrem Meister.
Liebe Meister, Sie haben Ihrerseits hier die Moglichkeir, alle Informationen zu den Botentexten, die
Ihnen und Ihren Abenteuervorbereitungen oder Spielsitzungen jegliche Spannung nehmen wiirde, her-
auszutrennen und den Spielern vorzuenthalten.

= Wir wiinschen Ihnen und hren Spielrunden weiterhin viel Spafs beim Spiel! )

Eine Kénigliche Jagd, Seite 21

Die Geschehnisse zu Puleth trugen sich wahr-
haftig zu — auf dem Konvent der Spieler in
Garctien und Greifenturt. Es sollte Ihnen, ver-
chrter Meister, aber nicht schwer fallen, das
Geschehen in heimatlicher Runde ebenfalls zu
spielen und die Kénigin in Aktion auch Thren
Helden vorzufiihren:

Die kénigliche Pfalz von Puleth sicht in die-
sen Tagen ein grofies Ritterheer, das sich ver-
sammelt hat, um den Rondra-Schrein im Sie-
gesmonument einzuweihen, vor allem aber, um
die junge Kénigin erstmals seit den Vorkomm-
nissen in Gareth 1n Augenschein zu nehimen.
HieB es nicht, thre Schwester habe behauptet,
Rohaja sei nur die Zweitgeborene? Lassen Sie
die Helden teilnehmen an der Erwartung und
den Gerlichten iber die moglichen Winkel-
ziige der Prinzessin Yppolita oder ihrer Par-
teiginger. Gerade Kriegern und Rittern sowie
allen Charakteren, die aus dem zentralen Mic-
telreich kornmen, kénnen mit Herz und Mut
an den Ereignissen teilhaben.

Die Kénigin reist mit ungewdhnlicher Eskor-
te: junge Adlige aus alten Familien ansteile der
erkrankten Leibwache (kann es ein Zufall sein,
dass alle erkrankten?), ¢in Uberfall auf der
Jagd, bei dem alle Adligen den Tod finden au-
Ber einem, dem Rothaarigen, dem die Hiischer
nichts tun waliten. Der Angrift wird abgewehrt
— vielleicht durch Thre Gruppe —, und man
folgt der Spur des Rothaarigen: Es ist der beste
Freund Bernfrieds von Streitzig, dem eine ein-
malige Gelegenheit gegeben werden soll, sich
um die Kénigin verdient zu machen und in
ihre persénlichen Kreise vorzudringen — aller-
dings ohne sein Wissen. Bernfried rechnet sich
aus, dass er als bester Freund ebenfalls in ho-
here Kreise aufriickt — zumal wenn der Rest
des Schauplatzes so angerichtet ist, dass auch
er im rechten Licht erscheint: Die Berater der
Koénigin werden mit Gift ausgeschaltet, vor al-
lem der listige Staatsrat Praiodan von Luring,
was in Bernfrieds Plan thm die Maoglichkeir
bietet, das Antidot zu verschaffen sowie vor-
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zugeben, die Giftmischer verjagt zu haben.
Falls Sie Bernfried noch Weitergehenderes un-
terschicben wollen: Er lisst cinc Kopie des
garctischen Zeremonienschwertes Hagrondyi-
ar anfertigen und nach Puleth bringen, um es
so darstellen zu kénnen, als habe er es verhin-
dert, dass jemand das mystische Schwert gegen
eine profane Kopie austauscht. Nattirlich ma-
chen er und scine Helfer dabet einige Fehler:
Der erste war, Thre Helden zu unterschiezen,
die den Angriff abwehren, die selbst das Anti-
dot herbeischaffen und ggf. den Uberbringer
des falschen Schwertes in der Plalz abfangen.
Alle Spuren weisen auf Berniried, der alsbald
von thren Helden gestellt werden kann. Der
Dank der Kénigin, dic in der Zeit ‘den Laden
zusammenhalt, istthnen gewiss,

Bei Fragen und dem detaillierten Hintergrund
wenden Sie sich bitte an Volker Weinzheimer
(floga@web.de).

Helm von Caralus dem Léwen ge-
stohlen!, Seite 22

Dieser Artikel ist wic jene beiden vorangegan-

genen Teil eines lingeren Plots, dessen Kontu-
ren sich abzuzeichnen beginnen: Offenbar
werden Teile der Ritterausriistung zusammen-
gestohlen, verteilt iber das mittlere Aventuri-
en; und bald wird wohl alles beieinander sein.
Caralus der Lowe 1st jener bertihmte almada-
nische Held, der vor iiber 1.900 Jahren die
Magierin Fanalolie herausforderte und den
Dimonenmeister Alg’Orton erschlug (vgl. Das
LexikoN DSA, >Helden und Heldensagens, S.
120.). Dass es sich wirklich um seinen Helm
handelt, darf getrost bezweifelt werden. Der
Helm wurde von Kaiser Eslam I. dem Kriegs-
seminar tiberejgnet und schmickee seit jenen
Tagen — ungewdhnlicherweise — das Aufien-
portal. Uber das Seminar erfahren Sie mehrin
der Spielhilte Das KONIGREICH ALMADA, S. 40,
bb / Stefan Trautmann

Ork — quo vadis?, Seite 25

Dic angedeuteten Kompetenzstreitigkeiten
zwischen Bogumislaus von Neuendorf, cinem
alten, erfahrenen Haudegen, und Baronin Os-
syra von Teshkal treten in der Tat auf. Ossyra
ist die Sicherung ihrer eigenen Stadt nattirlich
am wichtigsten, wihren Bogumislaus eher zu
bedichtigem Zuriickweichen in eine besser zu
verteidigende Position neigt und die Stadt im
Zweifel opfern wiirde. Efferdan selbst vertraut
Bogumislaus nicht, da er in ihm nicht zu Un-
recht ein Relikt fritherer Zeiten und ein
Sprachrohr des aufsissigen Landadels sieht.
Es ist also schr gut denkbar, dass Kénig Effer-
dan selbst oder auch Baronin Ossyra an unab-
hdngige Hilfskrifte (die Helden) herantrite, um
diese zu bitten, ein wachsames Auge auf die
Recken Rondras zu haben. Hierbei sollte aber
letzterer dennoch den Oberbefehl behalten,
da der weitere Verlaut von dieser Situation aus-
gehen wird. Ein méglicher Kompromiss wire
beispielsweise, dass Bogumisiaus Ossyra die
Verteidigung Teshkals fest zusagt.

In Greifenfurt hat man entgegen der Behaup-
tungen des Verfassers bislang noch keine gro-
Beren MaBnahmen ins Auge gefasst—aber viel-
leicht Gffnen die Helden ja den Stadrtoberen
die Augen fir die Gefahr

In Lowangen hingegen werden in der Tat be-
reits Sammlungen durchgefithrt, um eventuel-
le héhere Tribute zahlen zu kénnen. Hier gilt
es natiirlich. diesen Umstand vor den Orks zu
verheimlichen, damit diese nicht schon im
Voraus die Tribute anheben. Auch kénnten ein-
zelne Einwohner versuchen, sich diesen Samm-
lungen zu entzichen. Sie miissten dann mit
sanftem Druck aufihre Pflichten dem Gemein-
wohl gegentiber hingewiesen werden.

Eine weitere Méglichkeir der Helden, ins Ge-
schehen einbezogen zu werden, ist, die Orks
in der Steppe auszuspihen. Hier kénnten sie
mit dem im letzten Boten schon erwihnten
‘Orden der hohen Andergastischen Wacht zu-
sammentreflen, gebirgs- und orkkundigen Ein-
zelkdmptern, die traditionell mit dem Ander-
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MEISTERINFORMATIONEN

gaster bewaffnet sind. Viel mehr, als dass die
Orks sich sammeln, fiir ihre Verhiltnisse recht
geordnet vorgehen und ihr Ziel sich noch niche
erkennen lasst, diirfen aber auch sie nicht her-
ausfinden kénnen.

Philipp Seeger

Kann es Frieden geben?, Seite 25
Dass der Stadtmeister von Kyndoch als Draht-
zicher fiir die Friedensverhandlungen zwischen
den beiden verfeindeten Reichen gilt, ist eine
nette Mir. Dessen cinziger Verdienst war es,
dass Kyndoch als Ort der Verhandlungen ge-
wihltwurde.

Der tatsichliche Grund, warum Wal und Ad-
ler trotz verhirtender Fronten nun plotzlich
ein Ende des Konfliktes am Verhandlungstisch
wiinschen, ist bislang nur wenigen bekannt.
Man munkelt von einem Ereignis im nérdli-
chen Eismeer, bei dem sowohl thorwalsche
Ottas als auch von der HPNC angeheuerte
Schiffe von einer dritten Partei heimgesucht
wurden.

Szenariovorschlag:

Wie im Artikel geschrieben, dhneln die ersten
Verhandlungstage ciner Boltanpartie. Der gute
Stadtmeister kommt kaum zur Ruhe und ist
stindig bei einer der Delegationen. Um das
ganze zu beschleunigen, beginnt er mit dem
Verfassen von Depeschen, die er der nicht an-
wesenden Delegation zukommen lésst. Irgend-
wann fingt jemand den Boten ab und ersetzt
die Depesche durch eine Filschung, welche
die Verhandlungen zum Platzen bringen soll.
Der Baron setzt einige Abenteurer an, um her-
auszufinden, wer die Gespriche sabotieren
will. Die Helden sollten nach einiger Ermitt-
lungsarbeit den Hergang rekonstruieren und
den abgefangenen Boten in einem Keller fin-
den. Dort finden sie auch die Ubeltiter. Um
wem es sich handelt, iberlassen wir Ihrer meis-
terlichen Fantasie:

@ Nostrier, die ihre liebfeldischen Verbiinde-
ten nichtverlieren wollen;

® Murakisten, die von einem horasischen GroB3-
reich triumen;

® der Governeur von Gandar, der-weiterhin
iiber sein kleines Reich herrschen will;

® oder gar Gloranas Schergen, welche einen
Friedenschluss verhindern wollen, damit die
kalte Dimonenbuhle ungestért ihr Reich aus-
breiten kann.

Frank Mienkuf3

Thorwaler Drachenschiffe in Salzer-
haven, Seite 26

Wenn auch die Verhandlungen nach auBen hin
von der Salzerhavener Stadtvégtin gefiihrt
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wurden, so steckt doch direkt Graf Albio III.
von Salza und Salzerhaven dahinter, welcher
sich zu Gesprichen mit den Thorwalern in
besagtem Schankhaus unter Ausschluss der Of-
fentlichkeit traf. Selbstverstindlich ist ihm sehr
daran gelegen, schnellstméglichst mit seinen
rauen Nachbarn wieder einen Separatfrieden
auszuhandeln, da er sich wohl mit Recht sonst
als nichstes Ziel thorwalscher Angriffe gese-
hen hitte.

Dabher ist er durchaus bereit, Eldgrimm groB-
zligig unter die Arme zu greifen und die guten
Bezichungen zu fordern, um ihn keinen Grund
fiir eine erncute Besetzung zu liefern. Gleich-
zeitig sieht er aber auch ganz realistisch seine
phexgefillige Chance, handfeste wirtschaftli-
che Vorteile aus dem wieder erstarkenden
Handel mit Thorwal zu zichen und seine recht
unabhiingige Stellung innerhalb des nostrischen
Konigreiches weiter auszubauen, wie auch eine
mogliche erneute Einflussnahme des Horasia-
tes zu unterbinden. Deswegen verblieb auch
sein Gesandter wihrend der Riickeroberung
in Kendrar, um anschlieBend sofort den Kon-
takt zu Eldgrimm zu suchen, damit eine kon-
tinuierliche Fortsetzung der Handelsbeziehun-
gen gewihrleistet blieb.

Dabei vollbringt er allerdings einen schwieri-
gen Spagat. Denn wenn er auch aus politi-
schen und vor allem wirtschaftlichen Griinden
die Nihe zu Siid-Thorwal sucht, so kann er
sich nach den Ereignissen der vergangenen De-
kaden der Loyalitit seiner Bevélkerung noch
nicht sicher sein. Dementsprechend heftiger
fallen natiirlich die Reaktionen aus anderen
Teilen des Kénigreiches aus, und solange noch
jene Adlige nach dem Feldzug ihre Truppen in
Salza haben, wird er keinen offenen Konflikt
riskieren.

Allerdings kommen seine politischen Bemii-
hungen den Thorwalern zur Zeit nichts weni-
ger als gelegen, weswegen sie gerne zu Ver-
handlungen bereit waren.

® Tonde Torbenson braucht endlich einen Er-
folg, um seine Position wieder zu festigen, und
mit einer stabil befriedeten Siidflanke kann er
sich nun um die weiteren Operationen im
Norden kiimmern.

® Eldgrimm Oriksson, von den Thorwalern in-
zwischen “der Weise” genannt, hatte bei der
nostrischen Besetzung Kendrars alle seine
Giiter und Reichtiimer verloren, die er nun
nur zum Teil zuriickholen konnte. Und auf
dem Hjalding muBte er sich persénlich in un-
zihligen Verhandlungen mitanderen Hetleu-
ten seine Verbiindeten fir die Wiedererobe-
rung zusammensuchen, was natiirlich letztend-
lich nur tiber Beuteversprechen ging.

Soist der wieder recht michtige Hetmann zur
Zeit auf jede Art von Handel und eventuelle
“Tributzahlungen’ angewiesen, um auch wirt-
schaftlich wieder auf die Beine zu kommen,
weswegen er sehr darum bemiihtist, aus Ken-

drar wieder einen gutlaufenden Handelspunkt
zu machen.

® Hochwiirden Dara Necht und der nostrischen
Rahja-Geweihtenschaft ist sehr daran gelegen,
durch ihre sanfte Politik méglichst simtliche
Kriegshandlungen und alles damit verbunde-
ne Leid in ihrem Einflussbereich zu unterbin-
den, wobei sie in dem lebenslustigen und durch-
aus sinnesfrohen, greisen Hetmann Eldgrimm
ein williges Medium fiir ihre Einfliisse gefun-
den haben.

Volkmar Rosner / Christian Ehm

Echsen sperren Harodrdl-Pfad,
Seite 28

Was stecke hinter den Motiven der Achaz vom
Loch Haredr6l? Ob Ihre Spielrunde die Um-
stande aufklirt oder sie lediglich ein Hindler
bittet, seine Ware iiber den Weg zu schmug-
geln: Von Seiten der DSA-Redaktion wird die-
ser Vorfall nicht weiter verfolgt. Zur Inspirati-
on sei Thnen das kiirzlich erschienene Aben-
teuer An den Quellen des Harotrud im Band
Fluch vergangener Zeiten empfohlen.

AW

Allen Anrufern und Anruferinnen der
DSA-Regelhotline (0211-9243408, nur
mittwochs zwischen 18:00 und 20:00)
bitten wir, folgendes Problem zur
Kenntnis zu nehmen. In unserer Tele-
Jonanlage ist es leider nicht méglich,
Jedem Einzelanschluss nur eine einzel-
ne Leitung zuzuweisen. Daher kann es
durchaus geschehen, dass Sie ein Frei-
zeichen erhalten, obwohl an dem betref-
Jenden Telefon gerade gesprochen wird.
Unsere Hotline ist bis auf wenige Aus-
nahmen (gesetzliche Feiertage oder
kurzfristige Krankheitsfiille etc.) jeden
Mittwoch besetzt und unser Mitarbei-
ter bemiiht, moglichst viele Anrufe ent-
gegenzunehmen.

Soliten Sie also bei Ihrem Anruf ein
andauerndes Freizeichen vernéhmen
und kein Besetztzeichen, dann ist das
so korrekt und der Anruf kommt an.
Allerdings kann unser Mitarbeiter Ih-
ren Anruf nur dann annehmen, wenn er
nicht gerade auf einer anderen Leitung
spricht.

Wir bitten in diesem Fall um Ihre Ge-
duld. Vielen Dank fiir Ihr Verstindnis!
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INTERNA
Kiinstler der Schrift und Mystik, aufgemerkt

Nanduria und Zhayad sind seit Jahren beliebte Geheimschriften des Schwarzen Auges. In der im Lauf diesen Jahres erscheinenden Spielhilfe
Stiibe, Ringe, Dschinnenlampen sollen eventuell zwei weitere Geheimschriften der Zauberer und Alchimisten Aventuriens ausfiihrlich
vorgestellt werden, Zwei Geheimschriften, die Ste, liebe Leser und Leserinnen, ersinnen und entwerfen sollen!

Die DSA-Redaktion ruft auf zu einem Wetthewerb der Schriftkiinstler und Kryptographen. Folgendes ist beim Erfinden der Schriften zu
bedenken:

{ =2\

1) Die Schrift soll méglichst eine Alphabethschrift, Konsonantenschrift (mit Vokalzeichen) oder Silbenschrift mit maximal 35 Zeichen sein. Sie
soll auf einer Schautafel von DIN-AS5-Grdfle gut darstellbar sein.

2) Die Schrift soll einen eigenen, durchgéngigen Charakter haben, Sie soll rollenspielgeeignet sein (weder zu simpel, noch zu kompliziert, gut
und schnell zu Papier zu bringen).

3) Die Schrift soll in Aventurien von manchen Hexen, Magiern, Alchimisten oder anderen Mitgliedern einer zauberkundigen Gemeinschaft als
Geheimschrift oder ‘Fachschrift’ verwendet werden. Ausformulierung von Name, Herkunft und Hintergrund der Schrifi (" Massadou-
Glyphen, eine Entwicklung aus dem Ur-Tulamidya, die ...”) sind nicht novwendig, aber willkommen.

4) Die vollendete Schautafel der Geheimschrift (moglichst kontrastreich, am besten schwarz-weif) wird auf einem Blait Papier oder als
hochauflisende Bilddatei (E-Mail oder Diskette) geschickt an Anton Weste, Konigsworther Strafie 30, 30167 Hannover, anton_weste @gmx.net.

Einsendeschluss ist der 15.04.2003. Bis zu zwei Schriften, die besonders gut zu gefallen wissen, kénnen im oben genannten Band publiziert
werden. Die Gewinner des Wetthbewerbs werden unter den Mitarbeitern des Bandes erwdhnt und erhalten je ein Freiexemplar:

\S 4

Coupon bitte ausschneiden oder kopieren und ausgefullt einsenden an:
VKG Verlagsvertriebs KG; “Aventurischer Bote™; Brieffach 4204; 20086 Hamburg
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Die KAmPEN DES BRAZORAGH

Von Tobias Hamelmann nach einer Idee und unter Mithilfe von Stefan Kiippers

Das folgende Szenario behandelt ein Ereignis, dass dem Abenteuer Das vergessene Volk von Stefan Kiippers zeitlich vorausgeht, aber nicht
zwangslaufig das Wissen um selbiges erfordert. In Das vergessene Volk wird an ciner bestimmten Stelle ein altes orkisches Ritual durchgefiihrt, in
dem ein Ork-Kidmpe eine entscheidende Rolle spielt. Dieser Kimpe wurde schon Wochen vorher in einem Wettstreit aus mehreren Anwirtern
ermittelt. Dieser Wettkampf findet in einem Lager mitten im Orkland etwa eine Tagesreise von Khezzara entfernt statt und ist der Schauplatz fiir dieses
Szenario. Die Charaktere werden selber miterleben, was es heifit, ein ausgewdhlter Ork-Kimpe zu werden, und dass auch bei den Orks nicht alles

Einigkeit und Sonnenschein ist.

Fiir die Mitspieler bietet es sich hier natiirlich
an, mal aus ihrer bisherigen Rolle herauszu-
schliipfen und nach neuen DSA-Regeln Orks
zu spielen. Natiirlich gibt es auch eine Mog-
lichkeit, mit den angestammten Helden in die-
ses Szenario einzusteigen, beides bietet seinen
ganz eigenen Reiz.

Fur menschliche und zwergische Charaktere
ist zu beachten, dass Praios- und Rondra-Ge-
weihte denkbar ungeeignet sind. Wegen der
orkischen Abneigung gegeniiber Elfen sind
diese ebenfalls ungeeignet fiir das Szenario.
Eigentlich trifft das auch aufjeden Helden zu,
der sich so sehr in eine zwolfgoetliche Ord-
nung hineinlebt, dass er bereit wire, den Mir-
tyrertod dafiir zu sterben. Alle anderen Cha-
raktere sind denkbar, wenn auch einige sicher-
lich giinstiger bzw. ungiinstiger in diesem Sze-
nario aufgehoben sind. Aber das werden Sie,
werter Meister, bestimmt am besten entschei-
den kénnen. Eine Stufenbegrenzung wurde
hier extra nicht angegeben, da simtliche Kimpfe
cigentlich optional sind und angepasst werden
kénnen.

Tipps zur Darstellung von Orks und ihrer
Kultur finden Sie in der Hintergrundbox Das
Orkland, dem Regelwerk Schwerter und
Helden sowie in Das vergessene Volk.

Lo Hi T)fergrana

Der Wettkampf ist eigentlich eine Veranstal-
tung, dic unter den vereinigten Stimmen des
Bundes alle 3 Sonnenzyklen am ersten Voll-
mond im Monat Rondra stattfindet. Initiiert
wurde sie nach ilteren Uberlieferungen vom
Aikar Brazoragh, damit sich die Stimme im
relativ friedlichen Wettkam pf miteinander mes-
sen und ihre tiblichen Zwistigkeiten geordnet
ausfechten kénnen.

Ublicherweise wird sic im Stammesgebiet des
letzten Siegers ausgetragen. Dass sie dieses Mal
in der Nihe von Khezzara veranstaltet wird,
hat im Vorfeld unter mehreren Teilnehmern
schon zu Missstimmung gefthrt.

Die Wettkidmpfe sind gedacht als Ehrendar-
bietung an Brazoragh, wobei der cigentliche
Grund bei vielen Teilnehmern der Ruhm und
die Ehre ist, fiir den eigenen Stamm zu siegen.
Jedes Mal sind es die gleichen Wettkdmptfe, die
ausgetragen werden, immer in der gleichen
Reihenfolge und immer erstrecken sich die Feste
und Kimptfe tiber drei Tage. Mit dieser Erwar-
tung an dic Traditionen werden auch die Wett-
streiter alle wieder anreisen.

Ein Paar der Teilnehmer sollen hier vorgestellt
werden:
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Vom Stamme der Tochai-Orichai, die mit ei-
ner groferen Gruppe anreisen, tritt Kurugoch
fiir den Wettkampf an, ein Riese unter den Orks,
bei nidherer Betrachtung aber ganz offensicht-
lich nicht der schiaueste. Dafiir hat er im Ge-
folge einen Tariach-Schamanen, der um so ge-
witzter ist und auch vor Manipulationen nicht
zuriickschrecken wird.

Von den Omokhan-Zholochai, einem sehr
kriegerischen Zweig des Zholochai-Stammes,
kommt Krurkatunga, cbenfalls ein méchtiger
Ork. Von seinem Gefolge sind die wenigsten
Ubergriffe zu erwarten, wenn auch die Omo-
khan-Zholochai ziemlich kampflustig wirken.
Krurkatunga ist der Ork, der siegen wird und
danach seinen Auftritt in Das vergessene Volk
hat.

Von den Truanzhai gibt es cine kleiner Dele-
gation mit einem Anwirter namens Gryazhai,
der zwar nicht durch GroBe auffille, aber deut-
lich durch seine Kraft und Ausdauer.

Auch die Mokolash aus den Quellsiimpfen des
Bodir haben einen Anwirter entsandt. Sein
Name ist Ochozzog und er wirkt in seinem
Auftreten sehr bestimmt. Sowohl er als auch
seine Gefihrten sind sehr schlecht auf Men-
schen und Zwerge zu sprechen und sehr tradi-
tionsbewusst.

Die Pakoor-Zholochai dagegen scheinen auf
alle schlecht zu sprechen zu sein und sind in
ihrer Kampfeslust ein einziger Unruheherd.
Sie sind tatsichlich mit zwei Kriegsogern an-
gereist, angeblich als Trainingspartner fiir ih-
ren Kandidaten Drasok.

Zu guter Letzt soll hier noch eine Sippe der
Tscharshai erwihnt werden, die mit threm
Anwirter Zurok und noch zwei weiteren Orks
die kleinste Gruppe bilden.

Dies ist nur eine kleine Auswahl, die Sie, wer-
ter Meister, nach Belieben ausweiten konnen.
Am Anfang sollten sich gut zwei Dutzend or-
kische Kandidaten fiir die Wettkdmpfe aufstel-

len.

Was all diese Personen nicht wissen, ist, dass
der Aikar Brazoragh dieses Mal ganz andere
Plane hat. Er will nicht auf alte Traditionen
setzen, sondern die uralten, archaischen Krif-
te, die den Wettkdmpfen frither zugedacht wa-
ren, neu entfachen, um den Kiampen seinem
eigentlich Zweck zuzufiithren: als ‘Mitwirken-
der’ in einem ganze besondern Ritual, das in
dem Abenteuer Das vergessene Volk beschrie-
ben wird.

Dazu muss der Aikar Brazoragh, derim tibri-
gen nicht anwesend sein wird, sondern dem
schwarzen Marschall Sadrak Whassoi scine

Vollmachten fiir die Kimpfe tibertragen hat,
die alte, archaische Form der Wettkimpfe auch
wieder zu neuem Leben erwecken. Sprich:
Dieses Jahr wird alles ein wenig anders, und
nur wenigen von den angereisten Orks wird
das in den Kram passen. Viele sind traditions-
bewusstund schen es nicht ein, dass am Ablauf
der Kimpfe etwas geindert werden soll. Eini-
ge sehen sich zudem benachteiligt, weil sie
mutmalen, sie wiren die cinzigen, die tber
die Neuerungen nicht aufgeklirt wurden. So
mag es im Vorfeld nach den Missstimmungen
Uber den Austragungsort mit diesen Neuerun-
gen schon zu den ersten offenen Streitereien
kommen.

Dies kann im Laufe des Szenarios darin gip-
feln, dass neben den Orks, die unbedingt wol-
len, dass thr Kandidat siegt, auch noch eine
andere Partei auftritt: traditionsbewusste, dlte-
re Orks, die dem Aikar Brazoragh nicht voll-
stindig loyal sind und die die Wettkimpfe sa-
botieren. Dies geschicht mit dem Hinterge-
danken, den Aikar Brazoragh einerseits in Ver-
ruf zu bringen, weil er nicht fiir einen ordent-
lichen Ablauf der Kimpfe sorgen kann, ande-
rerseits um die anderen Parteien dazu zu brin-
gen, darauf zu pochen, den traditionellen Ab-
lauf tiir das ndchste Mal wieder zuriickzufor-
dern, Letztendlich bleibt der Ausgang dieser
gespannten Lage Thnen tiberlassen, werter Meis-
ter, entscheidend ist nur eines: Der Ork Krurka-
tunga muss gewinnen und zwar so brazoragh-
gefillig wie es nur méglich ist. Was bedeutet,
dass er und seine Gefolgschaft weder zu den
Traditionellen noch zu den Betriigern gehéren
wird.

Die C)Ba\raﬁfere

Je nachdem, ob Thre Gruppe sich nun ent-
schlossen hat, Orks zu spiclen, oder doch lie-
ber etwas anderes, gestaltet sich die Teilnahme
der Gruppe unterschiedlich.

Als Orks ist es am besten, wenn die Helden
cinen der Anwiirter begleiten, am geeinetsten
dafiir ist Gryazhai von den Truanzhai. Sie
sollten méglichst nicht zu einer der traditions-
bewussten und Aikar unloyalen Fraktion ge-
héren, noch von dem Gedanken besessen sein,
ihren Ausgewihlten durch unlautere Mittel sie-
gen zu lassen (obwohl dies auch sicherdich eine
interessante Variante sein kann). Sie gehoren
alle zum gleichen Stamm und sind mitgenom-
men worden, um dem Kandidaten als Trai-
ningspartner zu dienen, und natiirlich als Wa-
chen sein Wohl zu sichern. Sobald die Wett-
kiampfe beginnen, gehen sie ihrer Arbeit nach,
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feiern wild und exstatisch mit, beschiitzen ih-
ren Anwiirter, wo sie kénnen, und diirfen da-
fiir sorgen, dass die Wettkimpfe zu einem gu-
ten Ende gebracht werden.

Als Menschen (oder Zwerge bzw. Achaz) ist
der Einstieg in das Szenario komplizierter.
Hier bietet es sich an, die Helden schon vor-
her ins Orkland zu verfrachten (aufeinem Ku-
rierdienst durch die Schidelsteppe, auf Kund-
schaftermission oder sogar, um einen diplo-
matischen Auftrag fiir die besetzten Gebiete
am Svelltin Khezzara auszufithren). Im letz-
ten Fall werden die Charaktere von'Khezzara
zur Stitte der Wettkimpfe geleitet, weil alle
wichtigen Orkfiihrer ebenfalls dort sind. Sie
werden eingeladen, bei den Wettkimpfen Gast
zu sein, natiirlich mit dem Hintergedanken,
den unbefellten Diplomaten zu zeigen, was
ein wahrer Ork alles kann.

In den anderen Fillen bietet es sich an, die
Helden gefangen und als Sklaven mit zum Wett-
kampf nehmen zu lassen. Die Méglichkeiten
einer langeren Vorgeschichte (Gefangennah-
me, Flucht, Jagd auf die Fliichtigen mit erneu-
ter Gefangennahme etc.) bleibt dabei frei Ihrer
Phantasie iiberlassen. Wihrend der Wettkimp-
fe jedoch werden sie dann die Méglichkeiten
haben, weit aktiver ins Geschehen einzugrei-
fen, als ihnen vielleich lieb ist.

Der Start

In einer Senke direkt an einem Fluss ist das
Lager fiir den Wettkampf schon vor zwei Ta-
gen errichtet worden. Uberall laufen Orks her-
um und gehen threm Tagwerk nach, und an-
dauernd kommen neue Orkgruppen im Lager
an und schlagen ihre Zelte auf. Das Gebiet der
Kimpfe ist ein wilder Landstrich mit Felsklip-
pen und bewaldeten Hiigeln auf der einen Sei-
te und einer flach auslaufenden Steppenland-
schaft auf der anderen.

Wie auch immer die Helden hier hergekom-
men sind, die erste Zeit wird dazu dienen, sich
erst einmal zu orientieren. Die unterschiedli-
chen Gruppen kénnen begutachtet werden,
verschiedene Gespriche kénnen mitgehort
oder selber gefiihrt werden und die Umgebung
genauer in Augenschein genommen werden.
Sklaven (orkisch: Ergoch) werden natiirlich
hauptsichlich arbeiten miissen, jedoch haben
auch sie genug Gelegenheit, sich ein wenig um-
zuschauen. Diplomaten werden herumgefiihrt
und teilnehmende Orks werden es sich sowie-
so nicht nehmen lassen, ihrer Neugier freien
Lauf zu lassen.

Die unterschiedlichen Gruppen haben ver-
schiedene Plitze zugewiesen bekommen, an
denen nun schon die unterschiedlichen Zelte,
Ehrenzeichen und Trophien zu sehen sind.
Stierkopfe, Birenfelle, Orkschilde mit Stam-
messymbolen und auch cine ganze Menge Tiere
wie Kampfhunde und Wildschweine sind zu
sehen. Uber dem Platz liegt der Geruch nach
verschiedensten Orkgerichten (einige der Kan-
didaten bekommen schon seit Tagen nur noch
blutiges rohes Fleisch) und der Lirm eines
ganzen Heerlagers. Wihrend dieser Zeit kén-
nen die Helden aufschnappen, dass irgendet-
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was nicht stimmt. Der Platz ist falsch, angeb-
lich sollen die Kdmpfe dieses Jahr linger dau-
ern und auch von Anderungen der Traditionen
ist die Rede. Hier sollten schon erste Hinweise
aufkommen, dass einige der Orks damit ganz
und gar nicht zufrieden sind. Es gibt sogar
Gertichte, dass manche gegen solcherart Tra-
ditionsbruch sicherlich vorgehen wiirden.

Zudem gibt es natiirlich genug andere Range-
leien auf den Grenzen zwischen den einzel-
nen Lagern der unterschiedlichen Gruppen,
Staimme und Sippen — und die Orks gehen da
ganz ihrer Mentalitit nach, nicht erst héflich
darauf hinzuweisen, dass man sich verlaufen
hat. So kann es gut vorkommen, dass es schon
in den ersten Stunden nach dem Eintreffen

eine handfeste Auseinandersetzung gibt, die erst
durch einen handfesten Einsatz der Truppen
des Schwarzen Marschalls, darunter auch Eli-
tekdmpfer der Garde des Roten Mondes, be-
endet werden kann.

Der Schwarze Marschall hatsein Lager genau
in der Mitte des gesamten Bereiches aufgeschla-
gen. Sein Zelt steht an einem freien Platz, auf
dem an zwei Seiten holzerne Brazoragh-Sta-
tuen aufgestellt wurden, die mit allerhand Tro-
phien und heiligen Symbolen behingt wur-
den. Einige der Neuankémmlinge gehen auch
zuerst zu diesen beiden Statuen und entrich-
ten Tribut bzw. Opfergaben in Form von Beu-
te, lebenden Tieren oder sogar Orks.

Dann irgendwann, wenn tatsichlich alle Par-
teien eingetroffen sind und die Sonne den
Horizont berithrt, fangen die Trommeln an.
Unter tiefen, durchdringenden und monoto-
nen Schligen versammeln sich nach und nach
alle Orks, dic Anwirter voran, auf dem Platz
vor dem Zelt des Schwarzen Marschalls. Selbst
die Sklaven werden zu diesem Zweck mit auf
den Platz genommen. Hat sich das ganze La-
ger versammelt (auf dem Placz dirften mehr
als 300 Orks und sogar ecin paar Kriegsoger
stehen), verstummen die Trommeln mit einem
Mal und es herrscht tiefe Stille. Einige Orks

kommen aus dem Zelt, entziinden groBe Fak-
kelstangen und stellen sich am Rande des Plat-
zes auf. Dann tritt Sadrak Whassoi, der
Schwarze Marschall, aus dem Zelt und be-
ginnt mit seiner BegriiBungsrede. Die Rede ist
kurz und knapp, kiindet von dem, was Brazo-
ragh verlangt, und dem, was gegeben werden
muss. Er wendet sich dabei hauptsichlich an
die Kandidaten und ignoriert anscheinend den
gesamten iibrigen Mob. Als er fast fertig ist und
es schon so scheint, als wiren die Wettkdmpfer
hinreichend begriifit worden, erhebt er mit ei-
nem Mal seine Stimme noch um einiges mehr
als vorher: “Nun, da ihr vor Brazoragh tretet,
um ihm mit euren Taten zu loben, habe ich
noch etwas im Namen des Aikar Brazoragh,
dem gottgesandten obersten Herrscher der
Stimme des Bundes, Triger der Gespaltenen
Horner und der Blutroten Mondscheibe, zu
verkiinden: Dieses Mal wird einiges anders sein
als sonst. Einige der Kimpfe werden nach il-
teren Traditionen stattfinden als iiblich. Eini-
ges wird neu dazukommen. Und die Wett-
kimpfe werden vier Tage dauern. Der erste
Kampf wird beginnen, wenn heute Tairachs
Himmelsscheibe zu sehen ist.”

Nach dieser Verkiindung geht ein Raunen durch
das Publikum und die ersten Stimmen des
Unmutes werden laut. Mehrere Tairach-Scha-
manen erheben ihre Stimmen und fangen an,
gegen die Anderungen anzureden, genau wie
einige der Teilnehemer anscheinend erbost sind.
Das Ganze sollte nach und nach aus den Fu-
gen geraten, bis der Schwarze Marschall mit
donnernder Stimme wieder fiir Ruhe sorgt. Mit
drohender Kérperhaltung gebietet er Schwei-
gen und lisst dann keinen Zweifel aufkom-
men, dass jeder, der sich dem Willen des Aikar
Brazoragh in'dieser Hinsicht entgegenstellt, auf
der Stelle von ihm erschlagen wird — eine Dro-
hung, die durchaus fiirs Erste Wirkung zeigt.
Dann betont er noch einmal, dass sich die
Kandidaten bei Mondaufgang hier zu versam-
meln haben und der Wettstreit beginnen wird.
Dies ist ibrigens auch der Zeitpunke, an dem
menschliche Sklaven in das Geschehen mit
einbezogen werden kénnen: Die Stimmen ge-
gen die Wettkimpfe werden in diesem Falle so
laut, dass sich der Schwarze Marschall ent-
schlieBt, Schiedsrichter fiir die Wettkimpfe zu
bestimmen, die aufpassen sollen, dass alles mit
rechten Dingen zugeht. Da dies keiner der Orks
aus dem Lager vollbringen kann, wird er nach
kurzer Beratung mit einem seiner Tairach-Scha-
manen die Sklaven-Helden herbeizitieren und
sie in die Pflicht nehmen. Als Entlohnung ver-
spricht er ihnen Freiheit und Ausriistung, die
ithnen einen sicheren Weg nach Hause garan-
tieren wird,

Die Helden werden gar keine andere Wahl
haben, als einzuwilligen. Diplomaten werden
ebenfalls als Schiedsrichter in die Pflicht ge-
nommen, allerdings vorher hoflich, aber be-
stimmt nach thren Diensten gefragt. Danach
wird ihnen allerdings schon der blanke Hass
einiger Orks entgegenschlagen, besonders von
den Traditionsanhingern.
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,Willkommen im Jahre 2003!“

Ein perfekter Anfang fiir ein Science-Fiction-Marchen, wie ich finde. Und in der Zukunft mdchfe man sich
tatsachlich wahnen, wenn man einen Blick auf unsere von Computern dominierte Spielergemeinschaft wirft, in
der das nachste elektronische Wunder nur einen Gigaher(t)zschlag entfernt scheint. In einer so schnelllebigen,
ungeduldigen Zeit hat ein klassisches Miniaturenspiel wie Armalion natlrlich einen schweren Stand — und doch
waren die letzten Tage und Wochen von einem beispielhaften Treuebekenntnis der Armalion-Spieler erfillt. Fiir
dieses Vertrauen mochte ich mich an dieser Stelle ganz herzlich bedanken! Armalion war schon immer ein
Spiel von Spielern fiir Spieler, und diese Tradition ist nun auf wundervolle Weise erneuert worden. Die in
diesem Journal vorgestellten Regelerganzungen wurden Gber den Jahreswechsel 2002/2003 allen Spielern zum
Test angeboten, die von dieser Moglichkeit auch ausgiebig Gebrauch machten und zahireiche Anderungs- und
Verbesserungsvorschidage einsandten, natlirlich - willkommen in der Zukunft! — via email. Auf diese Weise sind
einige der homogensten und sinnvollsten Regelergénzungen entstanden, die Armalion je erlebt hat, wovon sich

jeder Leser gerne selbst Gberzeugen kann.

Ein Miniaturenspiel ochne neue Miniaturen wiirde natirlich keinen Spald machen, und deshalb kann ich

mit Freuden die folgenden fir 2003 geplanten Neuerscheinungen ankilindigen: ein tulamidischer Magier auf
fliegendem Teppich, ein maraskanischer Kundschafter mit Nachtwind und Wurfdiskus, ein horasischer Plankler
mit Hylailer Granatapfel, ein menschlicher und ein zwergischer Sappeur, ein horasischer Arbalonen-Schitze
(kniend aufgestiitzt auf Reiterbasis!), ein Askarijan (tulamidische Landwehr), ein Nephazz-Elite-Skelettkrieger in
Plattenrlstung mit Kurzbogen, ein Schwarzer Risso, ein Achaz-Kundschafter mit Wurfspeer, ein Goblin mit
Schleuder, ein Zholochai-Ork mit Wurfspeer, der Kristallomant und

die Alchimistin aus der DSA-Magiebox, eine Belhalhar-Paktiererin,

ein Charyptoroth-Paktierer, ein Thargunitoth-Paktierer, ein Asfaloth-

Paktierer (der wird echt abartig), ein Agrimoth-Paktierer, eine

Belkelel-Paktiererin und noch ein ganzer Haufen berittener Figuren,

auf die ich zu einem spateren Zeitpunkt genauer eingehen werde.

Wie auch die Regelerganzungen entstand die Liste der
Neuerscheinungen in enger Zusammenarbeit mit

den Armalion-Spielern. Mit der ersten Veroffentlich-
ungswelile kann im April/Mai gerechnet werden, erste
Photos der Miniaturenentwiirfe wird es mit etwas
Glick schon im nachsten Armalion-Journal geben.

In diesem Sinne wiinsche ich allen Spielern ein
wunderbares Jahr 2003. Die Zukunft ist nichts, das wir
flrchten mussen.

Greif (aus "Kreaturen
des Schwarzen Auges 1"
Art.-Nr. 15505)

REGELANDERUNGEN
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Angriffe in den Riicken

Jetzt ist endgultig Schluss mit Lustig! Angriffsbewegungen in
den Riicken einer Figur sind nur noch dann erlaubt, wenn sich
der Angreifer zu Beginn seiner Bewegung bereits im Rickenbe-
reich des Ziels befindet.

Neue Flugregeln

Diese Regeln ersetzen die erstmals in ,Belagerung” vorgestell-
ten komplexen Flugregeln. Die urspriinglichen einfachen Flug-
regeln gelten nach wie vor als Option fur Spielanfanger.

Schweber und Flieger

Die neuen Flugregeln unterscheiden Flieger und Schweber. Flie-

ger sind schnelle, meist gefliigelte Wesen, die sich mit groRer

Geschwindigkeit bewegen, sich dafiir aber mit schnellen Dre-

hungen schwer tun und nicht auf der Stelle schweben konnen.

Diesen Vorteil haben daflir die Schweber, die ihre Flugfahig-
keit meist einer magischen Wirkung verdanken und sich im
Gegenzug nicht so schnell durch die Luft bewegen konnen.

T ey =

In der Luft befindliche Schweber/Flieger werden so behandelt,
als stlinden sie mit dem Boden ihrer Basis {der fiir alle Ent-
fernungsmessungen herangezogen wird) in einer Hohe von 10
cm (ber dem Bodenniveau {(der Oberflache des Spieltischs).
Feste Hindernisse in dieser Hohe (Gebdude, Hligel, Felsnadeln)
konnen nicht durchflogen werden, schwieriges Gelande in
dieser Hohe (Wald) erfordert zur Durchquerung eine erfolgrei-
che GE-Probe +5, oder es kommt zu einem Absturz (in das
schwierige Gelande).

Feste Hindernisse konnen als Teil einer Schweben-, Manover-
oder Flugbewegung Uberflogen werden, solange die Figur die
Moglichkeit hat, das Hindernis mit einer einzetnen Bewegung
zu Uberwinden - sie zieht dann kurz hoch, tiberwindet das Hin-
dernis und geht dahinter wieder auf die tUbliche Hohe von 10
cm. Eine solche Bewegung kostet Bewegungspunkte in Hohe
der linearen Bewegung, die zwischenzeitliche Hohenanderung
wird nicht beriicksichtig. Auch dieser Vorgang erfordert eine
gelungene GE-Probe +5, bei deren Misslingen es zu einem
Absturz (vor dem festen Hindernis) kommt.




Fir jeden Lebenspunkt, den eine in der Luft befindliche Figur
verliert, muss sie sofort eine GE-Probe ablegen. Misslingt die
Probe, so stlrzt sie an Ort und Stelle ab.

In der Luft befindliche Figuren, die sich in Basiskontakt mit geg-
nerischen Figuren befinden, missen keinen Lésungsversuch
unternehmen - stattdessen wird automatisch davon ausgegan-
gen, dass sie sich erfolgreich losen.

Fliehende Schweber verhalten sich bei ihrer Fluchtbewegung
wie Bodenfiguren. Sind sie gerade am Boden, so fihren sie
ihre Flucht am Boden durch, sind sie gerade in der Luft, so
fuhren sie ihre Flucht in der Luft durch (ihr Flucht-Bewegungs-
wert betragt 22 cm). Fliehende Flieger erheben sich in die Luft
und fliegen mit anderthalbfacher Maximalgeschwindigkeit in
Richtung des nachsten Spielfeldrandes.

Absturz

Stiirzt eine fliegende Figur ab, so sinkt sie an Ort und Stelle auf
Bodenniveau und muss flir jeden ihrer Lebenspunkte eine um
5 Punkte erschwerte GE-Probe bestehen oder verliert ihn. Dar-
Uber hinaus ist sie durch den Absturz so angeschlagen, dass sie
in der Runde, in welcher der Absturz stattfindet, sowie in der
darauffolgenden Runde keine Bewegung und keine Handlung
durchflihren darf (sie darf normal parieren).

Bewegungsoptionen Schweber
Ein Schweber kann aus den folgenden Bewegungsoptionen
wahlen:

Am Boden

1) Normale Bodenbewegung

Der Schweber verhalt sich wie eine Bodenfigur. Er bewegt sich
mit seinem Bewegungswert und darf danach eine Handlung
durchflihren.

2) Start

Der Schweber steigt auf eine Hohe von 10 cm auf und darf in
derselben Runde keine Handlung mehr durchfihren.

In der Luft

1) Schweben

Eine Schwehen-Bewegung wird wie eine Bodenbewegung
durchgefiihrt; der einzige Unterschied besteht darin, dass sie
in einer Hohe von 10 c¢m stattfindet. Bei der Schweben-Bewe-
gung verfligt jeder Schweber Uber einen Bewegungswert von
15. Nach der Bewegung darf noch eine Handlung durchgefiihrt
werden.

2) Landen

Der Schweber flihrt eine Schweben-Bewegung durch (siehe
oben) und sinkt danach auf Bodenniveau hinab. Nach dieser
Bewegung darf er keine Handlung mehr durchfiihren.

Bewegungsoptionen Flieger
Ein Flieger kann aus den folgenden Bewegungsoptionen wahten:

Am Boden

1) Normale Bodenbewegung

Der Flieger verhalt sich wie eine Bodenfigur. Er bewegt sich mit
seinem Bewegungswert und darf danach eine Handlung durch-
fiihren.

2) Start
Der Flieger steigt auf eine Hohe von 10 cm auf und darf in der-
selben Runde keine Handlung mehr durchfiihren.

In der Luft

1) Mandver-Bewegung

Der Flieger bewegt sich 20 cm geradeaus in Blickrichtung® und
fahrt anschlieend eine Drehung in eine beliebige Richtung
aus. Eine Handlung ist ihm in dieser Runde nicht gestattet.

2) Flug-Bewegung

Der Flieger bewegt sich mindestens 20 cm und maximal mit
seiner Flugweite (siehe unten) geradeaus in Blickrichtung®. Er
darf sich die gesamte Runde (iber nicht drehen, aber nach
seiner Bewegung eine Handlung durchfihren.

* Ist ein Flieger durch diese Bewegung dazu gezwungen, das
Spielfeld zu verlassen, so wird er als Verlust aus dem Spiel
genommen.

Flugangriff: Wenn der Bewegungspfad eines Fliegers wéh-
rend einer Flug-Bewegung in Basiskontakt mit einer gegne-
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rischen fliegenden Figur gerat, darf er sofort eine einzelne
Attacke gegen dieses Ziel durchfiihren (verfligt er liber meh-
rere Attacken, so darf er sich selbst entscheiden, welche davon
er verwenden mochte). Nach der Attacke wird die Flugbewe-
gung normal fortgesetzt. Im Anschluss daran ist keine Hand-
lung mehr erlaubt.

3) Landen

Der Flieger fiihrt eine Mandver-Bewegung durch (siehe oben)
und sinkt danach auf Bodenniveau hinab. Nach dieser Bewe-
gung darf er keine Handlung mehr durchfiihren.

4) Flugangriff

Der Flieger dreht sich um bis zu 45° nach rechts oder links und
darf danach eine Entfernung bis zu seiner Flugweite zuriickle-
gen {im Gegensatz zur normalen Flug-Bewegung gibt es keine
Mindestentfernung, die er zuriicklegen muss}, um auf Boden-
niveau in Basiskontakt mit einer gegnerischen Bodenfigur zu
gelangen. Nachdem der Basiskontakt hergestellt ist, darf der
Flieger nicht weiter gedreht werden. Als nachstes flihrt er eine
GE-Probe +5 durch. Misslingt diese, so baut der Flieger direkt
vor der anvisierten Figur eine Bruchlandung (Absturz). Gelingt
sie dagegen, so darf der Flieger sofort normal attackieren.
Gegen einen Sturzflugangriff sind keine PA erlaubt. Einige Flie-
ger erhalten bei einem Sturzflugangriff noch besondere Boni.

Fernkampf

Schweber verwenden die Fernkampfregeln fiir Bodenfiguren.
Das gleiche gilt flr Flieger am Boden. Nach einer Flug-Bewe-
gung gilt ein Flieger fiir seine Fernkampfprobe als voll bewegt.

Bombardement und Hoch fliegen

Diese beiden Sonderregeln kommen nicht mehr zur Anwen-
dung. Wurfbomben kénnen nach einer Schweben- oder Flug-
Bewegung mit Hilfe der Fernkampfregeln eingesetzt werden.
Der Karakilreiter (Borbards Rickkehr, Seite 53) erhalt dazu einen
FK-Wert von 10 und verwendet fiir seine drei Wurfbomben die
Regeln des Hylailer Granatapfels (Kampf um Hsur, Seite 52).

Fliegende Einheiten

Einheiten aus flugfahigen Figuren verwenden sowohl die hier
vorgestellten Flugregeln sowie die Regeln fiir Einheiten. Alle
Figuren der Einheit mlUssen immer die selbe Bewegungsoption
wahlen.

Dschinn der Luft

Der Dschinn der Luft gilt gleichzeitig als Schweber und Flieger
mit einer Flugweite von 30 cm. Er muss transportierte Helden
nicht am Ende einer Runde am Boden absetzen sondern kann
sie mit sich fihren. Ein in der Luft gehaltener Held darf keine
Handlungen durchfiihren.

Flugweiten

Die folgende Liste enthalt alle Flugweiten. Figuren, die in dieser
Liste genannt werden, gelten als Flieger, alle anderen Figuren
gelten automatisch als Schweber. In zukiinftigen Publikationen
wird immer angegeben, ob eine Figur ein Schweber oder Flie-
ger ist und Uber welche Flugweite sie verfligt.

Adler (60 cm)

Baumdrache (60 cm)
Krahenschwarm (40 ¢cm)
Fledermausschwarm (40 cm)
Gargyl (30 cm)

Harpyie (40 cm)
Lederschwinge {40 cm)
Greif/Greifenreiter (50 cm)
Hippogriff/Hippogriffenreiter (50 cm)
Irrhalk (50 cm)
Karakil/Karakilreiter {40 cm})
Flugechse/Echsenreiter (50 cm)

Hohenunterschied

Steht ein Schitze hoher als sein Ziel, so darf er beim Fern-
kampf den Hohenunterschied zur Reichweite seiner Waffe hin-
zuaddieren. Steht er niedriger, wird seine Fernkampfreichweite
dadurch nicht negativ beeinflusst. Die Reichweite von Zauber-
spriichen wird von Hohenunterschieden nicht beeinflusst.




Lanzenangriff

Der Lanzenangriff darf nicht mehr (iber eine Entfernung von 3
cm durchgefiihrt werden, sondern erfordert Basiskontakt. Zum
Ausgleich erhalten berittene Figuren, die einen Lanzenangriff
durchfiihren, einen Bonus von +3 cm auf ihre Bewegung, wenn
sie diese in Basiskontakt mit einer gegnerischen Figur bringt.

Wucht

Jede berittene Figur, die sich in ihrer Bewegungsphase mindes-
tens 10 cm weit bewegt (gemessen wird die tatsachliche Bewe-
gung der Figur, nicht die ausgegebenen Bewegungspunkte)
urid auf ihre Handlung verzichtet, erhélt eine Wuchtmarke. Flie-
gende Figuren erhalten keine Wuchtmarken.

Bewegt sich eine Figur mit Wuchtmarke in Basiskontakt mit
einer gegnerischen Figur, so darf sie ihre TP in der nun folgen-
den Attacke um 2 erhéhen. Dieser Bonus ersetzt den fiir einige
Reiterwaffen (z.B. Rabenschnabel) iblichen Bonus von 1 TP fiir
Angriffe aus der Bewegung. Mit Wucht gefiihrte Angriffe aus
der Bewegung verursachen nun also (blicherweise 4 TP, wenn
sie mit einer Lanze geflihrt werden, bzw. 3 TP, wenn sie mit
einer anderen Waffe gefiihrt werden. Darf die Figur mehrere
Attacken pro Runde durchfihren, so gilt der Bonus nur fir eine
dieser Attacken (die mit der Lanze/Reiterwaffe gefiihrt werden
muss). Nach dem Angriff wird die Wuchtmarke entfernt.

Bei einem Angriff aus der Bewegung ohne Wucht verursacht
eine Lanze 2 TP und eine Reiterwaffe 1 TP

Eine Figur mit Wuchtmarke muss sich in ihrer Bewegungsphase
in Basiskontakt mit einem Gegner bewegen (sprich: angreifen)
oder wieder mindestens 10 cm zurlcklegen, sonst verliert sie
ihre Wuchtmarke. Figuren mit Wuchtmarken diirfen nur gegne-
rische Figuren angreifen, die sich zu Beginn ihrer Bewegung in
ihrem Frontbereich aufhalten.

Asthetik: Eine Figur, die sich mit Wucht bewegt, sollte moglichst
geradlinige Bewegungen durchfiihren und auf enge Kurven
verzichten. Dies ist eine Bitte an die Spieler, keine bindende
Regel.

Pikenkampfer, die einen mit Wucht angreifenden Reiter abweh-
ren, verursachen bei ihrer freien Attacke auBerhalb der Reihe
einen zusatzlichen TP. i

Gegnerische Figuren diirfen sich nicht in Basiskontakt mit den
Seitenfeldern oder dem Riickenfeld einer Wuchtmarken-Figur
bewegen. Bewegt sich eine Figur in Basiskontakt mit dem
Frontfeld, so erhélt die Wuchtmarken-Figur’ sofort eine freie
Attacke aul3erhalb der Reihe, fir die alle Regeln eines beritte-
nen Angriffs aus der Bewegung gelten (siehe oben). Sollten
sowohl Angreifer als auch Verteidiger Giber eine Wuchtmarke
verfligen, erfolgen ihre Attacken (also die normale Attacke
des Angreifers und die Attacke auRerhalb der Reihe des Ver-
teidigers) gleichzeitig, sie kénnen sich dabei also durchaus
gegenseitig aus dem Sattel heben. Nach der Attacke wird die
Wuchtmarke entfernt.

Abfangmanoéver: Gegnerische Figuren, die einen héheren Bewe-
gungswert als die Wuchtmarken-Figur aufweisen (dies kann
auch ein Flug-Bewegungswert sein, die Lanzen-Bonusbewe-
gung (siehe oben) wird bei diesem Vergleich nicht hinzugezihlt)
und ihre Bewegung auBerhalb des Frontbereichs der Wucht-
marken-Figur beginnen, dlrfen sich in Basiskontakt mit ihren
Seitenfeldern und evtl. dem Rickenfeld begeben. Die Wucht-
marken-Figur darf dann keine freie Attacke auRerhalb der Reihe
durchfithren und verliert trotzdem ihre Wuchtmarke.

Drachentdter

Der Drachentoter der gleichnamigen Zwergeneinheit verwen-
det ab nun alle Regeln fiir Piken. Er kann gleichzeitig noch als
normale Waffe verwendet werden, das Drachentdtergespann
muss also nicht auf Zweitwaffen zurlickgreifen.

Immunitaten Greif & Greifenreiter

Der Greif und der Greifenreiter sind nicht nur gegen Zauber-
spriiche immun, sondern auch gegen samtliche Zauberwirkun-
gen wie die Hexenfliiche, das Druidenritual, die Schreckensaura
der Gal'kzuulim und die Ubernahme durch einen Morcan.

Morcan

Der Morcan darf jede beliebige Figur auBer Damonen, Daimo-
niden, Dschinnen, Untoten und Golemiden Gbernehmen. Wird
die von ihm kontrollierte Figur ausgeschaltet, wirft er einen
W20. Bei einer 1 bis 7 wird er als Verlust vom Spielfeld genom-
men, bei einer 8 bis 20 schwebt er wiederum Gber dem Spiel-
feld und kann ab der ndchsten Runde neue Opfer heimsuchen.

Untote

Untote missen ihren RS nur dann halbieren, wenn sie von
geweihten Waffen getroffen werden, gegen magische Waffen
dirfen sie ihren vollen RS verwenden. Bei einem mit dem sieb-
ten Stabzauber belegten Zauberstab missen sie ihren RS nur
halbieren, nicht vierteln. Ein Nephazz-Untoter im Wirkungs-
bereich eines ,Pentagramma DrudenfulR” wird zu einem nor-
malen Untoten seines Typs, wenn dem Zauberkundigen eine
MU-Probe +2 gelingt (siehe Spruchbeschreibung). Untote, die
mit Hilfe des ,Skelettarius” oder , Stein Wandle, Totes Handle”
gerufen wurden (soll ja vorkommen), sind immun gegen die
Auswirkungen des Sonnenlichts.

Hinweis: Viele Untotenspieler Gibersehen gerne, dass ihre Unto-
ten bei schwacher Sonnenstrahlung einen Abzug von 2 Punk-
ten auf ihre Kampfwerte AT, AP und FK erleiden. Schwache
Sonnenstrahlung herrscht immer dann vor, wenn die Wetter-
auswirkungen ,Sonnenschein”, ,Nebel” und , Nacht“ nicht in
Kraft sind, also in sehr vielen Fallen!

Schwarme

Ein Schwarm hat keine Seiten- und Riickenfelder, stattdessen
gelten alle Seiten seiner Basis als Frontfelder. Die Anzahl| Atta-
cken eines Schwarms darf nie gréRer als seine augenblickliche
LE sein. Gerat ein Schwarm in den Bereich einer Schadens-
Schablone (z.B. Ignisphaero, Hagelschlag, Hylailer Granatap-
fel), wird er sofort als Verlust vom Spielfeld genommen.

Regen und Bewegung

Die Wetterauswirkung ,Regen” senkt nicht mehr den Bewe-
gungswert von Figuren. Statt dessen verwandelt sie offenes
Gelande flir alle berittenen Figuren in schwieriges Gelande.

Nagrachs Jager in gemischten Armeen

Fir den Einsatz in einer gemischten Armee zahien Nagrachs
Jager als Angehodrige der Gruppe 1 und alle Einheiten der
Nagrach-Armee werden wie Einheiten mit Einschrankung
behandelt. Die Einheiten der Nagrach-Armee diirfen nur mit
einem Belshirash-Segen versehen werden.

Wetterherrschaft

In der Endphase jeder Runde, in der keine Wetterherrschaft
gewirkt wurde, wirft jeder Spieler einen W20. Jede gewiirfelte
19 bzw. 20 berechtigt den betroffenen Spieler, das Wetter um
einen Schritt in Richtung des urspriinglichen Zustands, der
bei Spielbeginn herrschte, zu verandern — bei mehreren
zur Auswahl stehenden Mdéglichkeiten darf sich der Spie-
ler fur eine davon entscheiden. Er darf auch entschei-

den, keine Anderung durchzufiithren.

Tatzelwurm (aus "Kreaturen
des Schwarzen Auges 2"
Art.-Nr. 15506)




FLUCH VERGANGNER ZEITEN

Zwei DSA- Gruppenabenteuer fiir 3 - 5 Einsteigerhelden von Stephanie Ribbeck und Sasa Stanisi¢
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Art.-Nr.: 10379 / ISBN 3-89064-379-5
Preis: EUR 10—

Ein durch ein gottliches Wunder Gibermittelter Hilferuf eines Hesinde-Geweihten — was ist geschehen
in den weitgehend unerforschten Gegenden an den Quellen des Harotrud? Wackere Helden werden
gesucht, die dem Priester helfen sollen. Doch selbst wenn der gefahrliche Weg durch die unwegsamen
Sumpfgebiete geschafit ist, gilt es nun noch, ein flirchterliches Geheimnis aufzudecken, das nicht nur
die ortsansdssigen Novadis und Waldmenschen in Angst und Schrecken versetzt.

Auf der Reise durch eine diinn besiedelte Gegend werden die Helden Zeugen eines hinterhaltigen Uber-
falls und geraten in einen Streit zwischen zwei adligen Familien. Doch geht es wirklich nur um die Besitz-
anspriiche an einem windschiefen Kirschbaum? Nach und nach miissen sie das Geheimnis des Reigens
der funf Schwestern entschliisseln, soll nicht ein Fluch vergangner Zeiten die Bevolkerung der kieinen
Baronie heimsuchen.

Abenteuer Nr. 118
Spieler: 1 Spielleiter und 3- 5 Spieler ab 14 Jahren
Komplexitat (Meister/Spieler): mittel/niedrig

Erfahrung (Helden): Einsteiger
Anforderungen (Helden): Talenteinsatz, Kampffertigkeiten
Ort und Zeit: ostlich des Loch Harodrdl [ irgendwe in Mittelaventurien

DAS VERGESSENE VOLK

Ein DSA-Gruppenabenteuer fiir 3 - 5 Veteranen-Helden von Stefan Kiippers

=3 Exvantre-Hesnin

BEA-Gadrerhastntevan sbin 3

Art.-Nr.: 10377 / ISBN 3-89064-377-9
Preis: EUR 13,50

Kein Volk Aventuriens kann sich einer tiber 36.000 Jahre alten Geschichte riihmen — mit Ausnahme
der Orks, Und auch in ihrer Vergangenheit gibt es ungeklarte Geheimnisse, die fiir Menschen und Orks
gleichermafien von groliem Interesse sein konnen. Schon eine Reise durch das Svelltland ist kein Spa-
ziergang, aber da diese Queste weit in das Orkland hinein fiihrt, sind hier echte Helden gefragt.

Auch wenn die Orks vor den Toren Gareths geschlagen wurden, so ist die Bedrohung noch nicht been-
det. Im fernen Khezzara spinnt der Aikar Brazoragh finstere Plane von alter und neuer Orkherrlichkeit.
Unter Tairachs blutigem Mond und auf den Spuren einer verstorbenen Hesinde-Geweihten erfahren die
Helden von einem seiner Plane und missen alles daran setzen, diesen zu durchkreuzen. Dabei machen
sie auch Bekanntschaft mit Orten, mystischen Wesen und vergessenen Vélkern, die schon vor Jahren in
der legendéren Orklandtrilogie entdeckt wurden, und erfahren, was aus diesen geworden ist.

Da im Svelltland Ork und Mensch zusammen leben, ist dieses Abenteuer auch fiir Ork- oder Goblin-
charaktere geeignet.

Abenteuer Nr. 117
Spieler: 1 Spielleiter und 3 - 5 Spieler ab 14 Jahren
Komplexitat (Meister/Spieler): hoch/mittel

Erfahrung [Helden): Erfahren
Anforderungen (Helden): Kampffertigkeiten, Heimlichkeit, Interaktion, Talenteinsatz
‘Ort und Zeit: Orkland, Svelltland, ab Travia 33 Hal

DIE TRANEN DER GOTTER

Ein Myranor-Gruppenabenteuer fiir 3 - 5 erfahrene Helden von Gregor Rot

Art.-Nr.: 10376 / ISBN 3-89064-376-0
Preis: EUR 15,

Die todliche Wiiste Narkramar birgt nicht nur viele Gefahren, sondern auch zahllose unerforschte
Geheimnisse — und eines davon sind die 'Trénen der Gotter'. Eine Expedition wurde bereits danach
ausgeschickt und scheiterte klaglich. Doch waren es allein die Weiten der Wiiste, die sie verschlang?
Was verbirgt sich hinter dem Mythos um diese wunderkrafte Fllissigkeit? Und welche unbekannte
Macht sucht ihre Entdeckung zu verhindern?

Die Tranen der Gotter fiihrt eine Gruppe erfahrener und furchtloser Recken durch die Steppen von
Makshapuram und schlielich in die leblosen Weiten der Narkramar. Auf den Spuren werden sie
mit unbarmherzigen Verfolgern, den Anhangern disterer Kulte und einer Jahrtausende alten Feind-
schaft konfrontiert — und natiirlich dem Problem des nackten Uberlebes in dem wohl lebensfeind-
lichsten Landstrich des éstlichen Myranor ...

Abenteuer Nr, M5
Spieler: 1 Spielleiter und 3 - 6 Spieler ab 14 Jahren
Komplexitat (Meister/Spieler): mittel/mittel

Erfahrung (Helden): Erfahren
Anforderungen (Helden): Interaktion, Talenteinsatz, Kampffertigkeiten
Ort und Zeit: Makshapuram und Narkramar, um 4770/1Z
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Dircke nach der Ansprache des Schwarzen
Marschalls beginnen wilde Vorbereitungen der
Wettkidmpfer, die sich dann anschlieBend, kurz
bevor der Mond aufgeht, auf dem Feld in der
Mitte des Lagers einfinden. Dort aufgestellt
kommt jetzt eine weitere Neuerung, denn die
Orks werden unter lauten rituellen Gesingen
tiber und tber mit frischem Blut eines gerade
geschlachteten Stieres bestrichen. Kaum ist dies
geschehen, wird thnen vom Schwarzen Mar-
schall personlich mitgeteilt, dass der Mondlauf
ihre erste Priifung ist: So lange man den Mond
am Himmel sich, haben sie Zeit, eine vorge-
gebene Strecke abzulaufen, die vorher mit ro-
ten Bindern markiert wurde. Auf der Strecke
stehen orkische Posten, die jedem Liufer beim
Vorbeilaufen ein Lederband aushindigen. Wer
mit zu wenig Lederbindern wieder zuriick-
kehrt (also cinen Posten iiberlaufen hat) oder
aber nach Sonnenaufgang (dann nimlich ist
der Mond erst verschwunden), scheidet aus.
Genauso verhilt es sich mit den Liufern, die
zu langsam sind, denn eine halbe Stunde nach
Aufbruch der Liufer werden Bluthunde auf
ihre Fihrte gesetzt. Und wehe dem, den sie
erwischen ... (Insgesamt wird ein ganzes Ru-
del aus fast 2 Dutzend starker Kampthunde
losgelassen.)

Denken Sie sich selbst eine Strecke aus, die
iiber moglichst viele Hindernisse geht — aller-
dings nur iiber solche, die die Hunde auch
iiberqueren kénnen. Den Abschluss macht
eine Flussiiberquerung, mit der man notfalls
die Bluthunde endgiiltig abhingen kann. An-
sonsten fiihrt die Strecke Giber Berge, Tiler,
durchs tiefe Dickicht und auch tiber Spalten
und an steile Felsen hinaufund hinunter. Kei-
ne Anstrengung ist zu schwierig. Gestalten Sie
sic auch so, dass man sie durchaus abkiirzen
kann und die Strecke sich kreuze, denn die
Helden werden den Wettkimpfern am Anfang
nicht folgen kénnen. Sie sollten nur hin und
wieder aufsie treffen und schen. ob alles klar
1st.

Dies ist ndimlich nun die Aufgabe der Helden.
Ob als Schiedsrichter oder Gefolge eines der
Kandidaten, sie werden angewiesen, ebenfalls
1n die Wildnis zu laufen und nach dem Rech-
ten sehen. Dabei sollten sie viel vom Lauf mit-
bekommen, vor allem aber immer das Gefiihl
haben, unter Zeitdruck zu stehen. Maglich-
keiten fiir Zwischenfille gibt es dabei diverse:
» Auch andere Gruppen haben ihre Orks in
diec Wildnis geschicke, um aufzupassen. Eini-
ge planen dabei unter Umstinden auch, die
verhassten menschlichen Schiedsrichter anzu-
greifen und in der Wildnis umzubringen. Las-
sen Sie ruhig ein oder zwei Kidmpfe in dieser
Nacht zu, bei denen sich die Helden gegen
andere Orks wehren miissen, vielleicht sogar
einem hinterhiltigen Bogenschiitzen (im
Mondlicht ist es an vielen Stellen dazu hell
genug). Bedenken Sie auch, dass blutende Cha-
rakeere fiir die Kampthunde als Ziel genauso
interessant werden wie die blutbeschmierten
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Laufer. Interessant wird es vor allem dann,
wenn man den Sklaven-Schiedsrichtern keine
Waffen ausgehindigt hat.

» An einer Klippe, die es zu erklimmen gilt,
kommt es zu einem Zwischenfall, bei dem ein
Ork (vielleicht der Kandiat der Ork-Helden)
mit Bégen von oben angegriffen wird. Es gilt,
so schnell wie méglich ebenfalls nach oben zu
klettern oder aber den Angriff anderweitig ab-
zuwehren.

» Ein paar Orks werden dabei erwischt, wie
sie die Binder, dic den Weg markieren, abneh-
men. Da der Wettkimpfer der Ork-Helden
noch nicht vorbei ist, miissen die Binder
schnellstméglichst wieder an ihren Platz. Die
gleiche Aufgabe kommt natiirlich auch aufdie
Schiedsrichter zu.

» Die Helden egal welcher Rasse kénnen
Zeuge einer Szene sein, in der Krurkatunga
(der letztendliche Sieger) von zwei Hunden
eingeholt wird und diese mit seinen bloBen
Hinden erlegt.

» An einer flussnahen Stelle ist der Boden so
morastig, dass einer der Anwiirter einsinkt und
zu ertrinken droht. Es ist fraglich, inwieweit
die Charakeere seinen Hilferufen {olgen und
was der Ork macht, wenn man ihn rettet ...
denn sein Versagen ist cigentlich klar. Vielleicht
entschlieBt cr sich aufzugeben oder aber er
bevorzugt e, die Zeugen seines Versagens bei
nichster Gelegenheit auszuschalten oder aus-
schalten zu lassen.

Ansonsten bleibt Thnen hier, wie bei den ande-
ren Wettkimpfen, die freie Wahl der Mictel,
um den Charakteren eine schwere und schlaf-
lose Nacht zu bereiten. Am Ende steht noch
eine Flussiiberquerung an, die ebenfalls nicht
einfach ist, zumal sich hier eine besonders gute
Stelle fiir einen Hinterhalc bietet.

SchlieBlich schaffen es tatsichlich elf der an-
gereisten Kiémpen, mit allen Bindern und vor
Untergang des Mondes wieder auf dem Platz
vor dem Zelt des Schwarzen Marschalls zu
sein. Einige sind bis an ihre Grenzen erschdpft,
andere Orks werden weggeschicke, weil sie
(noch) nichtalle Binder haben. Alle Orks, die
nach Aufgang der Sonne ankommen, werden
aus den Wettkdmpfen ausgeschlossen.

Auch hier kénnen sich dramatische Szenen
abspielen. Einige der Anwirter kehren vom
Mondlauf gar nicht mehr zuriick, getrauert
oder gesucht wird jedoch nicht nach ihnen.
Der Gewinner dieses Szenarios ist frei zu be-
stimmen, Krurkatunga sollte jedoch mindes-
tens Zweiter werden.

4 . bl . J
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Zwischen den einzelnen Wettkimpfen vergeht
immer ein wenig Zeit. Diese Zeit kénnen dic
Helden und die Wettkdmpfer zum Essen, Aus-
ruhen, Wunden Verbinden und natiirlich zum
Beraten und Auskundschaften der anderen
Gruppen nutzen. Natiirlich werden auch die
anderen Orks nicht tatenlos diese Zeiten der
Ruhe verstreichen lassen, und so kann es am
Tag oder in der Nacht zu einigen Zwischenfil-
len kommen.

» Ein Angriff auf das Lager der Ork-Helden,
um ihren Kandidaten zu téten oder zu ver-
wunden, oder ein weiteres Attentat auf die
Schiedsrichter-Charaktere.

® Ein Gefolgsmann eines anderen Kiampen,
der versuchr, das Essen zu vergiften.

» Ein erfolgreicher Giftanschlag, bei dem es
nun gilt, so schnell wie méglich die Bestand-
teile des Gegenmittels zu besorgen bzw. je-
manden zu finden, der ein Gegenmittel her-
stellen kann.

B Weitere Raufereien und Querelen zwischen
den Orks. Besonders die Traditionsbewussten
halten sich nicht zuriick. So kann es gesche-
hen, dass sich ecin ganzer Trupp vor dem Zelt
des Schwarzen Marschalls aufstellt und Erkli-
rung fordert. Dies kann soweit fiithren, dass
der Schwarze Marschall in einen Zweikampf
mit einem der Wortfithrer geht und diesen nach
kurzem Duell erschligt.

» Das iibliche Lagerleben sollte natiirlich
nicht vergessen werden, und so ergibt sich viel-
leicht auch das ein oder andere zwischenorki-
sche Geplinkel, wenn einer der Helden sich
als tapferer Kimpfer herausgestellt und Ein-
druck bei den Orks gemacht hat. Genauso gut
kann aber auch ein anderer Ork so eifersiich-
tig werden, dass der Held nun noch einen zu-
sitzlichen persénlichen Feind hat.

Der B\X/eife W ef’fﬁarnpf oy
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Nach der Nacht des ersten Wettkampfes diir-
fen sich die ettkimpfer den Morgen des zwei-
ten Tages erst einmal kurze Zeit erholen. Wun-
den kénnen gepflegt und Schlaf nachgeholt
werden. Dann beginnt gegen Mittag der niich-
ste Wettkampf: das Baumwerfen. Es gilt dabei,
einen Baumstamm mit beiden Hinden so weit
von sich weg zu beférdern, wie es nur geht.
Jeder der elfiibrig gebliebenen Wettstreiter hat
dazu fiinf Versuche. Die Weite des Wurfes wird
selbstverstindlich von den Schiedsrichtern be-
stimmt oder aber von unabhingigen Orks, falls
die Helden selber Orks sind. Auch hierbei kann
es zu unterschiedlichsten Zwischenfillen kom-
men:

» Die (menschlichen) Schiedsrichter werden
angeklagt, nicht richtig abgemessen zu haben.
Dabei kommt es zu handfesten Rangeleien und
die Schiedsrichter miissen sich erkliren. Auf
deranderen Seite kénnen die Ork-Helden ge-
nauso eine Mogelei beim Messen entdecken.
» Wihrend des Wettkampfes kommt es zu
einem starken Wolkenbruch. Jetzt ist die Fra-
ge, was zu tun ist, weil die Orks, die bei dem
Unwetter werfen miissen, durch den rutschi-
gen Boden deutich im Nachteil sind (und rut-
schig bleibt es natiirlich auch nach dem Re-
gen). Greifen die Helden ein, wird es durch-
aus orkische Diskussionen geben, die notfalls
vomn Schwarzen Marschall oder einem seiner
Tairach-Priester geklirt werden miissen.

Das Baumstammwerfen sollte auf jeden Fall
Krurkatunga durch seine schiere Kraft gewin-
nen.
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Der dvitte Wettelveil -

Das Sfi EPMINgEN

Nach dem Baumstammwerfen kommtam glei-
chen Abend noch das Stierringen an die Rei-
he. Auf dem Platz vor dem Zelt des Schwar-
zen Marschalls muss sich jeder Kandidat unter
den Anfeuerungsrufen der anderen Orks ei-
nem wilden Steppenrindbullen stellen und die-
sen mit bloBen Hinden niederringen. Dabei
kann es durchaus zu ernsthaften Verletzungen
oder Ausfillen kommen. Auch Zwischenfille
sind natiirlich einzubauen:

» Einer der Stiere wird von einem Ork vor
dem Wettkampf mit einer Tinktur in seinem
Trinkwasser aufgestachelt. Dies kann durch-
aus erst nachtriiglich entdeckt werden (bei der
Untersuchung des Wassers, nachdem Kampf
mit dem Stier). Der Stier wird Krurkatunga
als Gegner entgegengestellt, und es ist schnell
ersichtlich, dass der Stier nicht normal han-
delt, sondern iiber unglaubliche Krifte verfigt.
Krurkatunga sollte am Anfang ruhig einmal
vom Stier besiegt werden, der Stier dann in das
Publikum der Orks brechen und dort fiir Cha-
os sorgen. Nachdem auch die Helden bemerkt
haben, dass der Stier kaum zu bezwingen 1st,
wird Krurkatunga wieder auftauchen und die-
sen in einem unglaublichen Kraftakt zu Boden
reifen und ihm das Genick brechen. Darauf-
hin werden Stimmen laut, dass der Stierja nun
schon erschépft war. Nach kurzer Kldrung wird
der Sieg von Krurkatunga allerdings aner-
kannt.

Die Helden kénnen nun iiber das Trinkwasser
die Manipulation erkennen (Pflanzenkunde
oder Hetlkunde Gift: Dem Wasser wurde eine
bestimmte Bliitenart beigefiigt) und tiber die-
sen Ansatz vielleicht sogar den Schuldigen er-
kennen (der einzige, der solche getrockneten
Bliiten bei sich fithrt).

Auch diesen Wettkampf gewinnt Krurkatun-
ga, wobei sein Sieg jedoch unter den Orks
hefitg umstritten bleibt.

Emn Qf’eines Fest

Nach dem Stierringen ist der Kampf fiir diesen
Tag erst einmal vorbei. Am Abend entschlie-
Ben sich einige der Traditionsbewussten nach
alter Sitte, das eigentliche Eréffnungsfest nach-
zuholen. Da kein richtiger Ork zu einem Ge-
lage nein sagt, ist bald das ganze Lagerin aus-
gelassener Trink- und Feierstimmung.

Nun muss natiirlich ausgepasst werden, dass
die Trunkenheit nicht iiberhand nimmt und es
zu Ausschreitungen kommt. Zudem kénnen
gerade in dieser Zeit einige der Betriiger oder
der Traditionsbewussten ihre Mordpline oder
andere finstere Taten volifithren. Gestalten Sie
das Fest ansonsten ausgelassen und feuchtfroh-
lich, vielleicht unterhalten sich auch tatsich-
lich ein paar Orks mit den Schiedsrichter-Hel-
den, die sich schon als echte Kdmpfer heraus-
gestellt haben. Dabei kann es auch durchaus
zu einer freundschaftlich gemeinten Heraus-
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forderung zu einem Ringkampf oder dhnli-
chem kommen.

Der viele Wettetireil’ -
Die Tr@p%ﬁe

Am Tag darauf, mittlerweile schon der dritte
Tag, wird der eigentliche Hohepunke der Wett-
streite durchgefiihrt. Die iibriggebliebenen
Kimpen werden, mit Lendenschurz, Messer
und Holzspeer, in die Wildnis geschickt, um
bis zum Abend eine Trophie zu jagen, die
dann von den Orks und den Schiedsrichtern
begutachtet wird.

Dieser Wettkampf lidsst Thnen freien Spielraum,
werter Meister. Von der Hilfe der Ork-Helden
beim Erlegen cines riesigen Biren, tber das
Verhindern von Hilfestellungen anderer Orks
fiir ihre Anwirter ist alles moglich. Auch das
Erretten eines menschlichen Kundschafters, der
sich hier im Wald versteckt hat und der plétz-
lich bei einem der Wettkimpfer auf der Tro-
phien-Liste steh, ist denkbar. Dabei kann es
sehr interessant sein, wie die Helden den Tod
des Kundschafters verhindern, ohne den ja-
genden Ork wirklich zu behindern oder zu
verletzen.

Letztendlich wird es bei diesem Wettkampfzwei
Sieger geben: Einer der Orks bringt einen rie-
sigen Birenkopf mit (vielleicht der Kandidat
der Helden?), Krurkatunga bringt einen
Dachskopfund vier Kopfe von Orks (!}, einer
davon der cines anderen Wettkdmpfers. Die
Begleiter dieses chemaligen Anwirter werden
natiirlich sofort in Rage geraten, worauthin
Krurkatunga seinen Trophden nach einem
kurzen Zweikampf den Kopf des Hiuptlings
aus diesem Gefolge hinzufiigen wird.

Der fﬂnﬂ/e Wettetreit -
Bfafterde

Nun sollte eigentlich der Sieger feststehen, aber
der Schwarze Marschall verkiindet einen letz-
ten Wettstreit, der vollkommen aus dem Rah-
men fillt. Es wurde gejagt, es wurde gerungen,
es wurden die Krifte und die Ausdauer gemes-
sen, was sollte jetzt noch kommen?

Die Kimpen werden im Wald an eine frische
Rodung gefithre, in der schon fir jeden von
ihnen ein tiefes Loch im Waldboden vorberei-
tet wurde. Die Wettstreiter werden nun bis zum
Kopf in die Erde eingegraben und wie beim
ersten Wettkampf mit Blut tiberschiittet. Dann
erklirt der Schwarze Marschall, man werde
die Orks nun hier lassen und am Morgen schau-
en, wer noch in der Lage sei, den Fluss zu
durchschwimmen.

Die Helden (egal ob Schiedsrichter oder Orks)
werden damit beauftragt, aufzupassen, dass
keine groBen Tiere iiber die eingegrabenen
Orks herfallen. Vorher werden jedoch noch in
der Rodung ein Dutzend handtellergroBe Gift-
spinnen ausgesetzt. Ziel der Orks muss es also
sein, méglichst ruhig zu bleiben, wenn eine
Spinne iiber sie krabbelt, denn cin Biss der

Spinne hitte vermutlich Schwichung oder Tod
zur Folge.

Wihrend der Nacht kann es zu folgenden
Zwischenfillen kommen:

» Ein oder zweimal in der Nacht schleicht
sich ein groBes Tier (Bar, Wolf etc.) an die
Rodung an, angezogen durch den Blutgeruch,
und muss von den Charakteren vertrieben oder
sogar erlegt werden.

» Weitere Anschlige oder Manipulationen
durch die anderen Orkgruppen und die Tradi-
tionsbewussten sind natiirlich auch hier denk-
bar, gerade weil es der letzie Wettkampf ist
und das Ziel greifbar nahe stehe,

»» Wiihrend der Nacht kénnte sich auch eine
der Giftspinnen in Richtung der Helden ver-
laufen (Spinnen haben keinen sonderlich aus-
geprigten Orientierungssinn, wenn es um ein-
gegrabene Orks geht).

» In der Nacht sind auf jeden Fall cin oder
zwel laute Schreie zu héren, wenn eine der
Giftspinnen doch einen Ork gebissen hat. Zu
sehen ist woméglich eine Szene, in der eine
der Giftspinnen iiber das Gesicht des Krurka-
tunga krabbelt, dieser langsam den Mund auf-
macht, sie hineinkrabbeln ldsst und dann mit
einem wiitenden Biss zwischen seinen Hau-
ern zermalmt.

Letztendlich leben am Ende der Nacht nur
noch eine Handvoll Orks, davon zwel so ge-
schwicht, dass sie auf gar keinen Fall eine
Flussdurchquerung iiberleben wiirden. Dies
hindert sie aber nicht daran, es trotzdem zu
versuchen, wobei eine Einmischung der
Schiedsrichter zu Unverstindnis und Kompli-
kationen fithren kann.

Nach der Flussdurchquerung kénnen Sie dann
Krurkatunga als letztendlichen Gewinner
darstellen oder aber ein knappes Unentschie-
den zwischen ihm und dem Kandidaten der
Ork-Helden arrangieren. Ein cntscheidender
Zweikampf muss durchgefiihrt werden, den
dann Krurkatunga auf jeden Fall gewinnen
wird. Dies kann allerdings noch zu einigen
dramatischen Augenblicken fahren.

Das EDH@

Am Ende hat Krurkatunga gewonnen und
wird noch einmal mit Blut bestrichen. Dann
erhilt er die Nachricht, dass er keine Trophae
bekommen wird, sondern vom Schwarzen
Marschall direkt an den Aikar Brazoragh tiber-
stellt wird, der derzeit in der Nihe der Oger-
zihne weilt. Die Helden kénnen nun wieder
zu threm Stamm oder aber werden freigelas-
sen bzw. dankbar aus dem Schiedsrichterdienst
entlassen. Sklaven erhalten ihre Ausriistung
zuriick und bekommen zudem noch jeweils
einen Arbach vom Schwarzen Marschall Gber-
reicht. Der Gewinner wird danach tatsichlich
dem Aikar Brazoragh iberbracht, der ihn spé-
ter zum Khurkachai Brazoraghi (orkisch:
Brazoraghs Kricger) macht. Was dies genau
bedeutet, erfahren Sic im Abenteuer Das ver-
gessene Volk.
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Stover Regolan Stoerrebrandtist eine der dlte-
sten und beliebtesten Figuren der DSA-Spiel-
welt, zudem der vielleicht bedeutendste Auf-
traggeber tir sogenannte Abenteurer. Anhand
der Beschreibung seines Handelsimperiums
soll ein Einblick in die Welt des aventurischen
Handelswesens gegeben und der Nihrboden
fiir Szenarien gelegt werden.

(/—'H’quncincs

Wer kennt diesen Namen nicht? Stover Rego-
lan Stoerrebrandt gilt als der sprichwértlich
rerchste Mann Avenruriens.

“Ich bin doch kein Stoerrebrandt”, sagt man,
wenn man zwischen Notmark und Brabak an-
geschnorrt wird. Natiirlich ist der Besitz des
Kuisers noch gewaltiger, und auch einige Ko-
nige und Herzége sind noch wohlhabender.
Aber keiner davon hat sein Vermogen anders
als durch Erbschaft erhalten — Stoerrcbrandt
aber hatseines selbst erwirtschattet!

Heute sind seine Kontore 1n allen wichtigen
Stidten Aventuriens zu finden, und um man-
che sind eigene Siedlungen entstanden. Stoe-
rrebrandtist fiir den intelligenten Umgang mit
Geld berithmt geworden und stets damit be-
schittigt, Handelsbeziehungen auszubauen,
neu zu cntdecken und Konkurrenten daran
zu hindern, dasselbe zu tun. Manche Aventu-
rier vergleichen die Situation mit einem Dra-
chen aufeinem Goldschatz, der von zwei Dut-
zend Dieben umkreist wird.

(Sfove\- Czugo’an (S tocvye L\-.\nbf

Erscheinung: Stoerrebrandts maligeschneider-

te Wiamser konnen sein Alter und sein Uber-

gewicht nicht kaschieren. Sein Kopf ist kahl
geworden und sein Backenbart grau-weiB,
Gicht und Gliederreifien setzen ihm zu. Er
gibtein Vermogen flir regelmiBige Heiltrinke,
Knoblauchessenzen, Moorbider und andere
Mittel gegen Altersbeschwerden aus (und von
Alchimie versteht er inzwischen einiges).
Meist ist er mit Pelzmiitze und Zobelmuffan-
getan. Aber wenn der alte Herr mit seiner an-
genchmen, fast einschlifernden, etwas kurz-
atmigen Stimme spricht, kann er Fiirsten er-
heben und Hochgeweihte stiirzen. Er hat einst
lange getibt, um aus seinem
schweren festenldndischen Dia-
leke geschliffenes Hochgarethi
zu formen,

Charakter: Stover ist gliubiger
Anhinger der Zwolfgotter und
Gegner der Sklaverei. Er liebt
die bornischen Delikatessen
wie Lachs, Kaviar, Austern und
Met. Seine Biersorte Stoerre-
brandt Privar wird nur an weni-
ge Hindler abgegeben.
Stoerrebrandt pflegt nach Festu- §
mer Art nicht direke zu feil- [f
schen — aber was Nebenvertri-
ge, Kleingeschriebenes, Liefer- -

dici, 2 Leibwiichtern, Vorkoster, Seher und
Leibmagier vom Kolleg in Riva, 2 Boten, 5
Agenten, 10 Séldnern sowie bis zu 50 Lakaien,
Kéchen, Zofen, Fuhrleuten und einem Schlag
Brieftauben.

Mazen und Wohltiter: Stocrrebrandr stiftet
immer wieder Tempel und Tempelschitze,
namentlich in Port Stoerrebrandt und Kanne-
miunde (Efferd, Phex) und in der Griinen
Ebene (Travia), sowie die Leuchttiirme auf der
Zyklopeninsel Mylamas und an der Spitze des
Yalaiads bei Khunchom.

Der Verein zur Unterstiitzung
retsiger Kaufleute und die Festu-
mer Admiral-von-Seweritz-
Schule entspringen seiner Mi-
schung aus Geschiftssinn und
Grobziigigkeit. Bei den Hun-
gersnoten durch den Zug der
Oger in Tobrien und die Rote
Keuche im Lieblichen Feld
spendete er ganze Schiffsladun-
& gen Getreide.

.. Als Gegner ist Stoerrebrandt
b cin durchwegs kaltbliitiger
i Mensch: Er erregt sich niche,
| erist nicht rachsiichtig, aber er
vergisst auch nicht. Er gibt kei-

bedingungen, Ausnahmen und
Riickversicherungen angeht, lisst

Stover Regolan
Stoerrebrandt

ne Mordauftrige, aber er sorgt da-
fiir, dass Verbrecher ihre Strafe er-

er keine Finte aus, die Phex er-
funden hat. Er hasst weite Reisen, wichtige Ver-
handlungen fihrter aber dennoch personlich.
Notfalls verreist erin ciner achtspinnigen Fer-
rara mit Goldbeschligen, begleitet von mindes-
tens einer seiner Tochter, 5 Sekretiren, 3 Me-

-

o nur hinter seinem Geld her sind.

nhaft reich werden.

allen G4
Fihigkerr

=
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Das Selbstverstandnis der Professionen Fernhindler und Héindler ist vielschichtig. Das Bild des
geizigen, ewig tiber seine Verluste jammernden Hindlers ist in Aventurien weit verbreitet. Wer
anhand des folgenden Materials von den moglichen Gewinnen und den iiblichen Gefahren
und Problemen des Hiandlerlebens hirt, wird verstehen, dass dies nur Ausdruck einer Menta-
litdt ist, die stindig nach dem kostengiinstigsten und ungefihrlichsten Weg suchen muss,

Und er wird einsehen, dass zu cinem erfolgreichen Hindler nicht nur gehért, iiberdurch-
schnitich gut Sehdtzen, Uberreden {Feilschen) und Reehnen zu konnen, sondern auch eine
gewisse Abenteuerlust. Niche zu Unrecht verdanken wir einige der wichtigsten Entdeckungen
indlern, die nach neuen Quellen und Mirkten suchten. Aber auch aufden cinfachen wan-
n Handler lauern stets Riauber, Diche und Steuereintreiber. Und andere Gefahren, die

rer wiirde diesem Berufnachgehen, wenn der erhoffte Gewinn nicht dem Risiko angemes-
senwire. Mogen auch viele Handler letztich ihr Hab und Gut und setbst ihr Leben verlieren,
sogibt e doch immer wieder Personen, die — zumindest fiir die Begriffe des einfachen Aventuriers

Aber dieser Reichtum hat seleen Bestand: Selbst wenn der Hindler bis zu seinem Lebensende
hren trotzt, seine Kinder oder zumindest seine Enkel haben oft nicht mehr die
i, das Geschiift forrzufithren und den neuen Problemen — wie dem Neid des Adels
und anderer Michtiger — zu begegnen. So spricht man in Kaufmannskreisen von den drei
Gencerauonen des Grinders, des Bewahrers (oder Mehrers) und des Verschwenders.

"\\
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halten und Konkurrenten ab-
schreckende Verluste erleiden. Seine gefihr-
lichste Waffen:

® Boykott: Mit einem Feind keine Geschifte
zu machen und alle Geschiiftsfreunde zum
Gleichen zu bewegen, zwingt Fiirsten, Ma-
gnaten und Tempel in die Knie.

® Schuldverschreibungen: Falls der Feind
Schulden macht, egal bei wem, wird der
Schuldschein nach cinigen Monaten Stoerre-
brandt geh6ren. Manchmal sammelt er jahre-
lang und lasst sie in Vergessenheit geraten. Im
empfindlichsten Moment stellt er dann fillig,
erhéhe die Zinsen, verlangt Pfand oder ‘Ges-
ten des guten Willens’, bictet weitere Kredite
an und pfindet Giiter, Acker oder anderes, was
seine Einkiinfte steigert und die des Gegners
senkt — womit die nichste Pfindung bereits
wicder droht ...

Beziehungen: immens

Finanzkraft: immens

Zitate:

»Man muss alles bezahlen, aber nicht zu je-
dem Preis.«

»Dann wiire alles geregelt. Da wiren nur noch
einige kleine Vertragsklauseln ...«

»Wie die Tulamiden sagen: Sparsamkeit ist die
Tochter der Weisheit, die Schwester der Mi-
Bigkeit und die Mutter der Freiheit.«

7



»Die Minen im Ehernen Schwert machen nur
noch Verlust, im Lieblichen Feld zahle ich stin-
dig drauf, der Giildenlandhandel ruiniert mich
noch.«—»Vielleicht solltet Thr diese Geschiifts-
zweige schlieBen?« — »Schlieen? Wovon soll
ich dann leben?«

»Geld ist das Brecheisen der Michtigen.«

»68 Kontore, 25 Schiffe und 150 Wagen. Nun
ja, einzelne Konigreiche mégen von Orken,
Borbaradianern oder Thorwalern niederge-
macht werden, doch mein Imperium erstreckt
sich tiber ganz Aventurien.«

Geburisdatum: 16. Phex 42 v.H.

Grofe: 86 Finger

Haarfarbe: grauweill

Augenfarbe: braun

Kurzcharakeeristik: vollendeter Handelsherr,
brillanter Politiker, kompetentes Familienober-
haupt

Herausragende Eigenschaften:

MU 15,KL 17, CH 15

Herausragende Talenze: L
Uberzeugen 15 (Einzelgespriich), Uberreden
(Feilschen) 20, Etikette 12, Rechtskunde 13,
Schitzen 17, Rechnen (Buchfithrung) 15, Han-
del (GroBhandel) 22

(fﬂm(’icnjc.«k(c te

Kaum jemand weiB, dass sein UrurgroBvater
Elko ein entlaufener leibeigener Storbrenner,
also Fischroster, aus Sewerien war. In den Ge-
richtsarchiven Festums liegt heute noch eine
Klage der Herren von Brinbaum von 873 BE
derzufolge der entlaufene Leibeigene Elko sich
nicht — wie vorgeschrieben — Jahr und Tag in
Festum aufhielt, ehe er als Freier anerkannt
wurde, sondern fiir sieben Tage nach Brinbaum
ans Totenbett seiner Mutter zuriickkehrte.
Zwei Generationen spiter hatte Gero Stoerre-
brandt es bereits zu einer erfolgreichen Kri-
merei gebracht. Er war derart tiichtig, dass er
die einzige Tochter des Reeders Elsorn heira-
tete und darauf in die Festumer Gilde aufge-
nommen wurde. War die Mitgift schon ein Ver-
mogen, setzte Elsorn seinen Schwiegersohn
auch noch zum Erben ein, nicht seinen unfi-
higen Bruder. (Dieses Testament wurde mehr-
fach vom Bruder wie seinen Nachfahren ange-
fochten, und bis heute hile sich die iible Ver-
leumdung, Gero habe seinem sterbenden
Schwiegervater die Hand gefiithrt oder das Te-
stament gar selbst geschrieben.)

Seinen Séhnen hinterlief Gero funf kleine
Koggen und Kutter. Ardo wurde mit der Al-
leinerbin eines Stellmachers und Schiffsaus-
statters verheiratet, Vikko mit der eines Ree-
ders. Ardo tibernahm den Ausbau der Befes-
tigungen der Amazonenburg Drachenstein und
ergatterte dafiir das Monopol auf den Kurku-
mer Safranhandel.

Vikko vergrofBerte indessen ebenso risikofreu-
dig seinen Frachtraum: “Das Schiff ist nicht
iiberladen, es schwimmt doch noch.”

951 BF wurde sein Sohn Stover geboren. Die
Gewiirzkrimerei lie Vikko seine Flotte ver-
dreifachen. Das seit Jahrhunderten dahindim-

18

mernde Kannemiinde blithte auf. Vikko kauf-
te sich vom Marschallsamt das Wappenrecht.
So konnte er 966 BF das Falkenbanner auf
Tltoken hissen. Ardo wurde berithmt, weil er
den eingeborenen Miniwatu fiir einigen
Ramsch die halbe Insel abkaufte. Port Stoerre-
brandt wurde gegriindet. Ardo eréffnete Han-
delsrouten nach Maraskan und bis ins Liebli-
che Feld (Reisebericht Kamele und Kalifen.
Meine Reisen durch die Khom in den Jahren 982
bis 988). Er starb ohne rechtmifBigen Erben
und vermachte seine Rollkutscherei seinem
Neffen Stover.

Gero Stoerrebrandts jiingster Sohn Storko
wurde beim Griff in die Handelskasse er-
wischt, ging nach Mendena ins Exil und starb
bald am Raschen Wahn. Einige seiner zahlrei-
chen Nachkommen wurden spiter von Stover
aber wieder als Schreiber und Kontorleiter in
das Handelsimperium eingegliedert.

&Ami’ienl’anbc

Der GroBteil von Stovers Verwandtschaft ist in
die Handelsgeschifte cingebunden. Das Haus
Stoerrebrandt hat Verwandte an vielen wichti-
gen Kaiser-, Kénigs-, und Furstenhéfen lan-
ciert.

Seinen Erben hat Stover nach altem Vorbild
noch nicht bestimmt, aber es wird nur einer
sein: Alle vier Kinder haben schon bedeutende
Vermogen tiberschrieben bekommen, doch wer
das ganze Imperium erbt, wird erst bei Stovers
Tod bekannt.

Elkwine Stoerrebrandt, 95, die Mutter: Thr
wurde schon vor flinfJahrzehnten gesagt, dass
sie wegen stindig wiederkehrenden Dumpt-
schidels sterben wiirde, sitzt jedoch noch im-
mer hikelnd im Schaukelstuhl oder herztihre
Enkel und Urenkel. Sie hat nie verstanden,
wie reich Mann Vikko und Sohn Stover ge-
worden sind, zihlt jeden Deut und sagt ihrem
Sohn, er solle sich in der Stellmacherei nicht
die Hinde schmutzig machen, wenn er arbei-
ten geht.

Ehefrau Marissja liebte die Stadt Festum und
war tiber 50 Jahre treue und perfekte Gattin an
Stovers Seite, bis er sie 31 Hal zu Grabe tragen
musste. Die Villa am Seeufer beherbergt noch
immer Kleinodien und Seltsamkeiten ihres
Sammlertriebs.

Ardo Grassberger, 62, ein Bastardsohn von
Ardo Stoerrebrandt, arbeitet im Thorwaler
Kontor, glaubtaber vor allem daran, der recht-
miBige Erbe seines Vaters zu sein, und lisst
keine Intrige unversucht, um an Stovers Geld
zu kommen.

Peranka Stoerrebrandt, 54, ilteste Tochter: Sie
arbeitet als Stovers Geheimsekretirin und ko-
ordiniert die Silberfalken. Offenbar hat sie
wenig Ambitionen, das Handelshaus zu tiber-
nehmen, liest antike Literatur und verehrt
Hesinde. Ihr Mann Kalman Vejthali-Stoerre-
brandt, der das Vinsalter Kontor leitet und
seine Frau nur zweimal im Jahr sicht, bemiiht
sich dagegen um die Gunst des Schwiegervaters
und soll in dunkle Geschifte verstrickt sein.

Die gemeinsame Tochter Najescha Stoerre-
brandt-Borsow, 33, leitet die Magierakademie
zu Riva.

Emmeran Stoerrebrandt, 47, das zweite Kind:
Er gilt als der zukiinftige Erbe und bemiiht
sich tagtaglich, diesem Anspruch gerecht zu
werden. Mit viel Gespiir leitet er das Garether
Kontor, das mittlerweile zum wichtigsten des
Handelsimperiums geworden ist. Er ist mit
Rahmenbart und Beleibtheit seinem Vater wie
aus dem Gesicht geschnitten und bemiiht sich
um eine gute Partie — bis hinauf zu Kénigin
Emer gehen seine Heiratsofferten.

Vanjescha Stoerrebrandt, 43, das dritte Kind,
hat schon frith erfahren, dass Geld ein Spiel-
zeug der Macht ist, und befindet sich stets auf
abenteuerlichen Reisen. Wo sie auftaucht, rol-
len die Dukaten und beginnen dic Feste. Auch
wenn Stoerrebrandt seiner missratenen Toch-
ter alle Apanagen streicht, gelingt es ihr den-
noch oft, einen Kontorleiter zu becircen, bis
die Goldtruhe wieder voll ist.

Alin von Stoerrebrandt-Salderkeim, 36, das
spate vierte Kind, ist oft bei threm Mann Joost,
dem kinftigen Fiirsten von Salderkeim, und
ihren drei Kindern. Obwohl fihige Hindle-
rin, triumt sie vom Amt der Adelsmarschallin,
Schlachten gegen Tobrien und einer Million
Dukaten fiir einen Kriegszug, der Bornlands
Grenzen erweitert.

Weitere Verwandte: Eine Handvoll Neffen und
Vettern, die sich als brauchbar erwiesen ha-
ben, leiten Kontore oder halten die Verbin-
dungen zu Herrscherhiusern. Melwyn, Zwei-
ter Kaiserlicher Hofmagus, ist ein Neffe drit-
ten Grades, dessen Tochter Chrysallia Hesin-
de-Gewethte in Gareth.

Ovjanisaﬂoncn und Jgesitz

Eine gemeinsame Statistik der Phex-Tempel
unter dem Titel Liste der Zwilf phexbegnadeis-
ten Magnaten (ohne Adel) setzt Stoerrebrandt
auf Platz | und schitzt seinen Besitz an Ge-
biauden, Landereien, Schitzen, Schiffen, Wa-
gen, Vieh und anderen Giitern aufetwa 3 Mil-
lionen Dukaten. Dies entspricht etwa der Sum-
me, mit der einst Haldur-Horas das aufstre-
bende Gareth in die Knie zwingen wollte, und
ist gewiss das Vierfache vom Vermogen der
nichstreichsten Handelsherren (Terdilion,
Zornbrecht, Paligan). Allerdings machen die
reinen Erhaltungskosten dieses Besitzes jahr-
lich bereits ein Viertel des Wertes aus. Handel
und Wandel des Hauses Stoerrebrandt erwirt-
schaften jihrlich einen Umsatz von etwa 2 Mil-
lionen Batzen. Nach Abzug aller Einkaufe,
Léhne und Kosten verbleiben Stoerrebrandt
aber selten mehr als 100.000 Batzen. Von die-
sen opfert er traditionell die Hilfte bevorzugt
Efferd und Phex. Mit dem Rest finanziert er
den Lebensstil seiner Familie sowie seine zahl-
reichen Wohltitigkeiten und Leidenschaften.

Qt’e %Anbe’sﬂoﬂ‘e

Die Reederei unter der Flagge des silbernen
Falken auf rotem Grund macht ein Viertel von
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Besitz und Umisatz aus: Heute sind vor allem
in Neersand insgesamt ctwa 25 Schivonen,
Holken, Kageen und Karavellen gemeldet,
Kutter, Schinakeln und Flussschiffe
sowic Asteiie an weiteren Schiffen.™ Das Auf-

dazu el

der bornlindischen Seemacht in den

1 Sl Jahren geht zu einem betrichtlichen
b aurden Ausbau von Stoerrebrandts Han-
deisilotte und die freimiitige Verschrinkung von
Kriegs- und Handelsmarine zuriick: Fast die
Halfte der groBen Schiffe sind de facto in sei-
nem Besitz (das Marschallsamt beteiligt sich ja
nur minimal an der Finanzierung ‘seiner’ Schif-
fe). Der Bau der ncuartigen Schivonen geht
gutteils auf Stoerrebrandts Initiative zuriick
Die ‘Stoerrebrandter der Meere’ sind es, die
mit Getreide aus Aranien und Gewiirzen von
den Waldinseln Erndhrung und Reichtum Fes-
tums sichern. Thre Konvois sind auch derart
stark, dass sie heute den Schrecken der Hep-
tarchen die Stirn bieten kénnen. Die ‘Seewsl-
te’, die Festumer Piratenjiger, sind im Perlen-
meer gefarchtet, und Stoerrebrandt bezahlt die
héchsten Prisengelder, wenn auch sie in jiings-
ter Zeitvor allem gegen Sceschlangen und Mul-
tipoden zu kimpfen haben. Auf die Vernich-
tung von Didmonenarchen, der gréBten Ge-
fahr fiir die Schiffe, hat ein von Stocirebrandt
inititertes Handelskonsortium Belohnungen bis
zu 100.000 Dukaten ausgesetzt (fiir das Mons-
trum Plagenbringer gar eine Viertelmillion):
nattirlich mit der Berechnung, dass
sich viele daran versuchen, aber letzt-
lich keiner tberlebt, um das Geld J
cinzufordern.

Flaggschiff ist die berithmte i 2

e -

Dreimastkaravelle Konigin von Festum mit dem
blitzespuckenden Famerlor als Galionsfigur.
Das Schiff unternahm in den letzten dreiflig
Jahren Handelsziige und Expeditionen bis zu
den entlegensten Kisten des Perlenmeers.
wning Baerjakow, der Kapitin, gilc als

iral der Stoerrebrandt’schen Flotte.

L\‘.fc”n‘,\:lvn-:i: Qic‘ LSfon‘\'cL\-Anbfn-
Onkel Ardos Rollkutscherei ist das zweite

Standbein des Imperiums. Fir die meisten

Aventurier sind die vierspannigen Stoerrebrand-
ter Symbol seines Reichtums; die Planwagen
sind eine Werterentwicklung der berithmeen
Wagenburgen der Norbarden. Wagenziige sind

heutzutage meist nur noch tiber den Goblin-
pfad nach Weiden und Uhdenberg méoglich und
bestehen aus 20 bis 50 Fahrzeugen.

Die Wagnerei im Oberen Hafen von Festum
baut auch dreispidnnige Kaleschken mit klei-
nen Holzéfen, Leiterwagen und Schubkarren,
aber auch Loren und Hunte fiir Bergwerke.
Wichtigster Konkurrent ist die Stellmacherei
Kolenbrander in Trallop mit den neuen drei-
achsigen Steppenschivonen.

J(on tove und (?u”{a’:n

“Stoerrebrandc hat mehr Filialen in Aventurien
als Praios”, listert der Volksmund. Insgesamt
umfasst das Netz neun Kontore im Bornland
und 59 in gréferen Stddten Aventuriens. Durch
die Eroberungen Borbarads sind fiinf Filialen
verloren gegangen.**

Stoerrebrandt hélt nichts von unbeaufsichtig-
ten Angestellten: Fast alle Kontoristen haben
zumindest einen Schreiber, groflere Filialen
auch bis zu 10 Lagerarbeiter, Schauerleute,
Fuhrleute und Rossknechte. Viele Kontore die-
nen nicht nur den Silbernen Falken als Wech-
selstation, sondern auch den Beilunker Rei-
tern. Alle Kontorherren haben die Aufgabe,
Stoerrebrandt mit Brieftauben {iber Unfille und
ungewdhnliche Preisentwicklungen zu infor-

mieren.
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Aus alten Feinden wurden Verbiindete. Nach-
dem Kaiser Reto 987 BF Maraskan eroberte,
durften nur ausgewihlte Reeder mit bestimm-
ten Waren der Insel handeln. Spiter war der
einzige nicht-mittelreichische Besitzer einer
kaiserlichen Konzession Teobaldo Warrlinger
aus Khunchom. Es war ein offenes Geheim-
nis, dass er als Strohmann fiir drei der bedeu-
tendsten Magnaten agierte: Stoerrebrandt und
Alrik Gerbelstein als Finanziers (eine Bezie-
hung, die sogar den Khémkrieg tiberstand, in
dem ¢s ja auch zur Belagerung Kannemiindes
durch Mengbilla karh) und Ruban ibn Dhach-

mani (‘der Rieslandfahrer’) als wagemutiger
Kauffahrer.

Niemals bewiesen werden konnte hingegen,
dass speziell Dhachmani die Konzession iiber-
schritt und auch massiv Eisenerz, Endurium
und Waffen nach Khunchom und Boran
schmuggelte. Zahlreiche ZslIner, Hafenmeis-
ter, Blockadekapitine, die Admiralitit in Per-
ricum und selbst Fiirst und Grafin Tuzak sol-
len enorme Schmiergelder kassiert haben. Zeit-
weise wurde jedes zweite Tuzakmesser vom
Maraskan-Kontor auf den Marke gebracht. Der
Schmuggel von Kriegsmaterial war einer der
wichtigsten Griinde fiir den schicksalhaften
Staatsbesuch Kaiser Hals im Bornland 17 Hal.
Heute hingegen sind Khunchom und Mhaner-
haven die wichtigsten Nachschubhifen fiir den
maraskanischen Widerstand gegen Borbarad.
Agenten der Kaiserlich Garethischen Informa-
tions-Agentur und Abenteurer, dic auf die In-
sel wollen, gchen im Kontor ein und aus. Bis-
weilen werden Dhachmanis Zedrakken sogar
von Triremen der Perlenmeerflotte eskortiert.

QI’C (S:sfuwwr (jo’om’a’tomra&’nie
Als Dachorganisation fiir Sidmeer-Unterneh-
mungen dientdiese Festumer Gesellschaft, die
die ErschlieBung neuer Mirkee im Stiden auch
politisch vertrict. Die Kolonien, namentlich
Kannemiinde, Port Stoerrebrandt (Iltoken) und
Mhanerhaven sind teilweise geradezu um
die fiir diese Unternchmung gegriindeten
Kontore entstanden. Der relativ junge
Handecl mit den Gewiirzinseln ist un-
trennbar mit Stoerrebrandts Namen ver-
bunden und dominiert Festum und an-
dere Hafenstiddte so schr, dass die Han-
delsherren gelegentlich abschiitzig als

‘Ptetfersicke’ bezeichnet werden.

Die Griindung Port Stoerrebrandts auf T1-
token gelang erstim zweiten Versuch: Fal-
sche Navigation, Piraten, zur Neige gehen-

de Vorrdte und misstrauische Miniwatu-
Eingeborene forderten ihren Preis von
einigen tausend Dukaten Investitions-
summe. Heute gewinnen das Haus
Stoerrebrandt und die Festumer Co-
lonialcompagnie fast jeden Monat
Schitze in diesem Wert, wie etwa Hesindigo,
Mir-Theniok (das Kuchengewiirz, das es nur
hier gibt), Benbukkel (Zimt), Muskat, Lor-
beer und viele andere. Gewiirze werden wie
Edelsteine und Edelmetalle in versiegelten Tru-
hen unter Aufsicht des Kapitdns oder Karawa-
nenfiithrers transportiert. Tiik-Tok-Holz istin
den Werften begehrt, auf dem Riickweg trifft
man oft zum Geleitzug Schiffe aus Kannemiin-
de, die Salz und Kamelhaartuch bringen.

(/Mn’nen und LS('z(nL\-ﬂc}c

Das Handelshaus besitzt drei Marmorstein-
briiche an Hursach, Nagrach und im Notmiir-
kischen, deren Verteidigung gegen die Alliiren

*) Zum Vergicich: Terdilion (Belhanka) verfiigt iiber etwa drei Dutzend Schiffe, Dhachmani (Khunchom) und Karinor {Al'’Anfa) jeweils tiber etwa cin

Dutzend.

**} Zum Vergleich: Die Nordlandbank hat knapp zwei Dutzend Niederlassungen, Weyringer (Kuslik) und Trallop Gerge jeweils unter 10
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sewerischer Adliger und Walsachpiraten im-
mer schwieriger wird. Prospektoren brechen
gelegentlich ins Eherne Schwert und ins ver-
wunschene Uberwals auf, um neue Abbauge-
biete zu erkunden.

Der rote und schwarze Marmor des Ehernen
Schwertes ist bedeutend fiir Tempelbau von
Boron und Ingerimm und den noch immer
beliebten Perval’schen Monumentalstil. Es
verstummen jedoch nicht die Geriichte, dass
Stoerrebrandt wegsicht, wenn seine Mittels-
minner den Stein nach Xeraanien und Trans-
ysilien verkaufen, wo die Farben Borbarads
verehrt werden.

Etliche weitere Kalkgruben und -steinbriiche,
deren Ertrag als Baustein, Mérte] und Tiinche
verwendet wird, besitzt Stoerrebrandt im Born-
land. Der verschuldete Fiirst von Salderkeim
musste thm seine Silberminen verpfinden (und
seinen Sohn an Stovers Tochter verheiraten).
Das Geschift mit Eisenminen wird Stoer-
rebrandt bislang von Ddmonenherrschaft auf
Maraskan und sturen Zwerge in Eisenwald und
Amboss verdorben. Nur in Uhdenberg kann
er in einer Mine den weniger harten ‘Goblin-
stahl’ abbauen, erhiltjedoch wochentlich Be-
richte iiber Keilereien mit anderen Minenbe-
sitzern. Das*Uhdenberger Minenkonsortium
st ein eisenharter Konkurrent.

(Kt'va: @AS éfol\'\'lL\'AHbf‘JcO”lﬁ

Stocrrebrandt ist wohl der einzige Nichtma-
gier, der eine Magicrakademie sein Eigen nen-
nen kann. Weitab im Hinterland Aventuriens
liegt seit 1008 BF das ‘Collegium der Arcanen
Kiinste und Wissenschaften sowie deren prak-
tischer Anwendung zu Riva, gestiftet von Sci-
ner Exzellenz Stover Regolan Stoerrebrandt’,
geleitet von seiner Enkelin Najescha Stoerre-
brandt-Borsow: Jeder Absolvent des Kollegi-
ums hat die Auflage, Auftrige der Akademic,
d.h. natiirlich Stoerrebrandts, unentgeltlich zu
erledigen — und von dieser Vertragsklausel
macht der Magnat reichlich Gebrauch. Die
wichtigsten Konvois, Karawanen und Expedi-
tionen des Handelsimperiums werden von
Magiern als Scher bzw. Leibwichter begleitet.
(Siehe Aventurische Zauberer, S. 116.)

Mit Rakorium Muntagonus hat sich Stoerre-
brandt einen echten Erzmagier ‘gekauft’, der
ihm fundierte Expertisen und unniitze Ver-
schworungstheorien liefern kann. Regelmifi-
ge Stiftungen fiir Magister Corollku von der
Akademie zu Neersand haben dagegen bis-
lang keine Wirkung gezeigt.

dvﬂ'\'samb: &)ie M/e\'{:f

Unerwartet hat Stoerrebrandt seinen Wettbe-
werb gegen ‘Bornkénig® Ter Goom um den
Oberen Hafen abgebrochen und stattdessen
die kleine Werft in Neersand itbernommen und
massiv ausgebaut. Der zunehmende Rickzug
der Flotte aus Festum hat ihm wieder einmal
Recht gegeben. Die Werft ibernimmt etwa die
Hilfte des bornlandischen Schiftbaus: jahrlich
etwa 25 Kutter und Schinakeln, eine Flussbar-
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ke und ein groBeres Schiff. Stoerrebrandc hat
nidmlich nach und nach die Baumeister und
Originalbaupline der ‘Perlenmeerkaravelle’
und der Festum-Klasse, der Seewolt-Klasse und
der Komtur-Klasse erworben, ganz zu schwel-
gen von den Planen der dltesten Geleitschivo-
ne iberhaupt, der Admiral von Seweritz. Tra-
ditionsgemif} werden die grofien Schifte zur
Warenschau im Ingerimm zu Wasser gelassen
und damitdem Besitzer tbergeben. Noch ein-
mal soviel Umsatz bringen der Einbau von
Rotzen, Bocken und leichteren Geschiitzen
sowie die Ausstattung mit Munition. Die Re-
paratur und Umrlstung von Schiften floriert
wegen des Seekrieges ebenfalls. Nebenbei lasst
Stoerrebrandtauch in Riva Schifte bauen und
reparieren — eine Basis, dic fur die Festumer
Flotte angesichts der Bedrohung durch Borba-
rad kriegsentscheidend werden kann.

(Sonsh'jcs

® Vichzucht: Stoerrebrandt bes:ize etliche tau-
send Stick Vieh in der Mark und crwa 200
Norburger Riesen. Nicht geriihimt, aber solide
und lukrativ. An Posten der Silbertalken findet
der Verleih von Paavi-Ponys statt

® Zeughiduser: Der Handelsherr weill, dass
Agenten und Abénteurer ohnie gute Ausriistung
nur wenig taugen. Nach dem Vorbild seines
Festumer Zeughauses hat er iz Firunen, Riva

und Khunchom bereits vergleichbare Sorti-
mente eingerichtet, die das Herz tedes Gliicks-

ritters hoher schlagen tassen

® Mietshiuser in Festum: gelegentlich an Mit-
glieder des Flachadels vergeben, die Stocrre-
brandt dafiir die Stimme bei Adelsversamm-
lungen ‘leihen’.

@ Sigemiihlen in Alderow und Firunen schnei-
den Bornwaldholz und liefern Bretter nach
Festum.

® Tuchmanufactur: Nach dem Ende der tobri-
schen Tuchkunst versucht Stoerrebrandt die
entstandene Liicke zu ftillen, und l3sstin Neer-
sand Mendenisches Tuch aus Flachs und fei-
nem Batist aus Betlunker Bedon (gelber Flachs)
sowie Eslamsbriicker Spitze fertigen. Seine
Konkurrenz sitzt in Drol am anderen Ende
des Kontinents.

—Pacht: Dank der Launenhattigkeit des bor-
nischen Adels kauft Stoerrebrandt nur selten
Land, sondern pachtet es gewinnbringend —
oft auch als Gabe verschuldeter Adliger. Dass
Stoerrebrandt dadurch jedoch schon ein Zehn-
tel des Festenlandes gehére, muss als tibertrie-
ben gelten.

—Bet den Hiusern Engstrand (Havena) und
Bramstetter (Kuslik) hat sich Stoerrebrandt als
Teilhaber fiir Giildenlandexpeditionen einge-

kauft.

Teil 2 des Berichtes iiber das Handels-
haus Stoerrebrandt lesen Sie in unserer
Jubildumsausgabe 100!
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Fortsetzung oon Seite 8

Bericht des Dorfbiittel
z0 Droensberg

dass noch eine Boroni dazukam. Die kam von
hinter der Rabenstatue her. Da geht's runter in
den Keller, glaub ich. Aber die stellt sich gar
nicht zu den andern. sondern geht durch die
Reihen, als ob sie wen suchen wiirde. Und
dann komme sie doch glatt aut mich zu! Setzt
sich neben mich und nimmt thre Kapuze ab.
Wunderschon war sie, hdtt man im Borontem-

pel nie erwartet. Das kann man gar nicht be-
schreiben. Ganz warme Augen hat sie gehabt,
und sie hat mich angelichelt. Das war so ein
bisschen traurig, das Licheln, als wenn sie ge-
wusst hitt, wo ich dran denke. Aber auch so
ein bisschen aufmunternd, glaub ich. Und dann
hat sie meine Hand genommen. Kein Wort hat
die gesagt, aber ich wusste plétzlich wieder
die ganzen Sachen, wo ich in der Praiostags-
schule von gehért hatte. Dass meine Bernika
gliicklich und sicher in Borons Hallen ist, und
dass es ihr gut geht, und dass sie bestimmt ganz
traurig wire, wenn sie wiisste, wie ungliicklich

ich bin.

Ich hab dann ganz tiichtig heulen miissen. Die
Boroni hat mich einfach ganz leicht umarmt
und mich heulen lassen. Und was soll ich sa-
gen, seitdem geht’s viel besser. Na klar, ich
vermiss Bernika immer noch, aber es tut nicht
mehr so schrecklich weh, dass sic weg ist. :
Als ich mich so richtig ausgeweint hatte, ist die
Geweihte wieder aufgestanden. Einmal hatsie
mich noch angelichelt, ohne was zu sagen,
und dann ist sie zuriick zu der Rabenstatue
und in den Keller. Danach hab ich sie nicht
mehr geschen.”

Oliver Baeck

@Gine kimgliche (agd

PuLeTH/KGR. GARETIEN — Ende Tsa hatte IKM Kénigin Rohaja den garetischen Adel zu einer Jagd auf ihre Pfalz nach Puleth eingeladen, auch

um den Rondra-Schrein im Siegestempel cinzuweihen.* Doch kam es zu einem Uberfall bei der Jagd sowie einem Giftanschlag, bei welchen

Ereignissen sich die junge Konigin ihres Amtes wiirdig erwies.

In Puleth und aut dem freien Plan vor der
Ptalz sah man nicht nur die Edlen Garetiens,
weit mehr als zweihundert von ihnen, sondern
auch Gaste aus Darpatien und den Nordmar-
ken. Vertreter des Ordens der Schwerter. zu
Gareth und des Ordens vom Zorn der Gottin
Rondra. Der Kénigin selbst folgte Thre Erlaucht
Irmenclla, die Markgrifin Greifenfurts, die von
thren Greitenfurtern begleitet wurde. Und
wegen der edlen Mérkerin kamen sogar Ko-
scher Gesandte von Prinz Edelbrecht — aus
dessen winterlichem Quartier in Greifenfurt,
um Ihre Erlaucht nach Hause zu bitten, auf
dass der Prinz in rechter Weise um ihre Hand
werben kénne.

Ein offenes Geheimnis war, dass sich die Ko-
nigin bei diesem Anlass des Riickhalts ihres
Adels versichern wollte, der nach den Ereig-
nissen um thre Schwester durchaus verunsi-
chert war. Und wabhrlich, sie bekam nicht ge-
ringe Gelegenheit, ihre Kéniglichkeit unter Be-
weis zu stellen. Bereits vor ihrem Kommen
gingen unter den adligen Gisten Geriichte um,
dass Yppolita niemals nach Festum gelangt sei,
und so zégerte manch einer ungebiihrlich lan-
ge bei dem Auftreten Threr Majestit mit seinem
Kniefall, unsicher tiber ihre Identitit.

Die Kénigin war mit ungewdhnlicher Bede-
ckung erschienen: Nicht die tiblichen, kampf-
erprobten Veteranen der kéniglichen Garde
begleiteten sie, denn diese schienen samt und
sonders von einer tiblen Krankheit befallen
worden zu sein und waren in threm Quartier
unter hausiiche Pflege gestellt worden. So hat-
te die noch nicht erprobte Riege der Leibwa-
che, meist junge Othziere und Adlige Gareti-
ens, die Gelegenheit. sich bei dieser Gelegen-
heit zu beweisen — und manchem mégen die
jungen und hitbschen Gesichter angenehmer
gewesen sein als die narbigen der alten Hau-
degen.

Nachdem die Festgesellschaft komplett und mit
artigen Worten des Vogtes Horbald von
Schroeckh begrifit worden war, erregte das
Aufrauchen Seiner Exzellenz Ugo von Miih-
lingens an der Spitze der durch ihre goldenen
Schirpen mit dem Greif gekennzeichneten Pu-
lethaner einiges Aufsehen. Bei den Puletha-
nern handelt es sich um den ‘Bund zur Be-
wahrung der praiosgefilligen Ordnung zu Pu-
leth’, dessen Mitglieder sich nach den Ereig-
nissen von Mithlingen zusammengefunden ha-
ben, einig iiber die RechtmiBigkeit des bluti-
gen Vorgehens dort.

Am Vorabend der Jagd wohnte die versammel-
te Ritterschaft der Einweihung des Rondra-
Schreines bei, der als Provisorium mithin den-
noch der erste Altar des Siegesmonumentes in
Puleth ist. In tiefer, stiller Ergriffenheit fanden
die Rituale statt, doch als vom Himmel her ein
Donner dréhnte, als ob die Herrin Rondra
selbst die Weihe besiegeln wolle, da sanken die
Ritter und Ritterinnen einmiitig auf die Knie
und dankten der Géttin fiir das Zeichen.

Der nichste Morgen begann friith, schlieBlich
wollte man zur Jagd aufbrechen. Zuerst ent-
ternte sich die Kénigin mit ihrer Bedeckung,
dann brachen die Pulethaner in die Wilder
aufund schliefilich folgte die iibrige Adelsver-
sammlung. Nicht wenige blieben jedoch auf
ihrer Bettstatt liegen, hielten sich krumm im
Sattel oder schmerzlich den Bauch, denn of-
fensichtlich war die Pulether Pilzsuppe so
manchem aufden Magen geschlagen. Dies soll-
te weniger ein Zeichen fir die Ereignisse auf
der Jagd, als viel mehr der erste Schritt ver-
derbter Machenschaften sein, die das Treffen
iiberschatteten. Denn was fiir ein Tumult bran-
dete auf, als zu der fréhlichen Gesellschaft bei
ihrer Jagd auf Rotwild und Wildschwein Mar-
schall Ugo von Miihlingen und die Puletha-
nern stiefien, die, simtlich mit Wunden be-

deckt, die am Kopfverletzte Kénigin stiitzten:
Ein Hinterhalt war gelegt worden, die jungen
Wachen der Kénigin aus den vornehmsten Fa-
milien des Kénigreichs waren tot oder zu
schwer verletzt, als dass man sie hitte auf die
Pfalz schaffen kénnen; allein dass die Puletha-
ner noch —spit genug — dazu kamen, mag fiir
das Reich Schlimmeres verhindert haben. Eine
Verfolgung der entflohenen Schurken musste
fur die Sicherheit Konigin Rohajas hintan-
gestelltwerden, obschon jene doch ihren Taten-
drang nicht eingebiiit hatte. Man eilte so
schnell als méglich in die Sicherheit der Pfalz
zuriick. Dort ereilte die ndchste Walpurgas-
botschaft die Gesellschaft: Praiodan von Lu-
ring, Garetiens Erster Koniglicher Rat, rang
mit dem Tod — vergiftet durch die Ausdiins-
tungen einer Kerze, bei deren Licht er die
Nacht iiber gearbeitet.

Nun aber, ihrer Berater entbléf3t und selbst
verwundet, wuchs die Kénigin tiber das Mid-
chen hinaus und zog alles Handeln an sich,
energisch und erfolgreich: Rohaja von Gareth
hielt vor dem versammelten Adel cine flam-
mende Rede und verwies auf das Gebot zu
handeln, dass eben nun die Zeit fiir den Adel
sei, auch zu beweisen, wie treu er zum Ko-
nigshaus stehe. Die Schmach und den Tod der
jungen, adligen Gardisten zu richen, teilte sie
mit fester Hand Aufgaben zu, um das Anste-
hende in Angriff zu nehmen. Dies war nicht
mehr das junge Midchen, das auf die Ratschlige
erfahrener Berater vertraute, hier stand und
befahl Zoll fir Zoll konigliches Blut. Es be-
gann die eigentliche Jagd — eine kénigliche
Jagd.

Eifrig schwirmten die Ritter aus, einerseits um
den Mord an ihresgleichen zu richen, ande-
rerseits, well hinter dem energischen Handeln
der Kénigin keiner zuriickstehen wollte. Am
Ende dieses Tages wurde offenbar, dass der

*) Die hier beschriebenen Ereignisse trugen sich auf dem diesjihrigen Greifenfurt und Garetien-Con zu. Noch einmal herzlichen Dank von den Veranstal-

tern an alle Helfer und Mitspieler.
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Schuldige fiir diesen feigen Hinterhalt selbst
aus einem angeschenen adligen Hause stamm-
te: kein Geringerer als Bernfried von Streitzig
jingeren Hauses. Der Adel, der ihn stellte,
konnte den Verriter allerdings nur tot herbei-
schaffen, wobei ungekldrt blieb, ob an ihm
Vergeltung getibt wurde oder ob er seinen Tod
in einem zihen Kampffand. Die Helfershelfer
des jungen Streitzig schwiegen beharrlich, als
man auch sie fand — teils, weil der Tod ihre

Lippen versiegelte, teils weil sie aus falsch ver-
standenem Ehrgeftihl zu schweigen geschwo-
ren hatten. Ob Bernfried aus eigenem Antrieb
gehandelt hatte oder angestiftet wurde, bleibt
der MutmaBung iiberlassen.

Eines nur war offensichtlich: Selbst im Her-
zen des Reiches und innerhalb der alten adli-
gen Familien gibt es solche, die falschen Be-
hauptungen Glauben schenkten, das Schick-
sal selbstin die Hand nehmen wollten und die

an den Untersuchungen der Geweihten und
der Reichsjustiz auf dem Hoftag von Gareth
so nachdriicklich zweifelten, dass sie sich ‘Yp-
politaner’ nannten und der rechtmiBigen Ko-
nigin Rohaja von Gareth einen unheilvollen
Stol3 versetzen wollten. Doch erwiesen sie ih-
rer Sache einen Birendienst — denn jene hat
durch ihr Handeln. thre Haltung und ihre Per-
sonlichkeit bewiesen. dass sie die richtige Ko-
nigin Garetiens ist.
bb/Nina Passon

Inelm von

PuniN. Boswillige Entstellung eines almada-
nischen Volkshelden durch die Novadis oder
nur ein Scholarenstreich?

Schon gut eine Stunde, bevor die ersten Strah-
len des Gatterfiirsten iiber die ewig eisbedeck-
ten Gipfel des Raschtulswalls die Hauptstadt
Almadas zu allmorgendlichen Leben erwecken
wollten, vernahmen die miiden Wichter des
Koéniglichen Kriegsseminars die vertraute tem-
peramentvolle Stimme eines der dltesten Mit-
glieder der Akademie: Der alte Stallmeister,
Alonso Manzanares, hatte seine Schiitzlinge
aus den Federn gejagt, denn es galt, den ‘Griin-
lingen’ die Raumlichkeiten der alten Kaserne
Zu zeigen.

Miide tapsten und stolperten sie hinter dem
viel zu munteren — und auch zu dieser frithen
Stunde viel zu lauten — Lehrmeister her. Selbst
nachdem die lichten Sonnenstrahlen des Got-
terfiirsten bereits in die Riume fielen, musste
der alte Krieger Nackenhiebe austeilen, um
die, die eingenickt waren, zum Zuhéren zu
motivieren. Ristkammer, Strategieriume, Kii-
che, Keller und Stall mussten gezeigt werden,
bis man schlieBlich auf dem Exerzierplatz an-
gelangt war und zum Tor marschierte.

“Und dort oben, da seht thr die SchieBschar-
ten”, wies der alte Ausbilder mit dem Finger
empor und rollte kriftig die Augen, als er mit
den neuen Eleven vor dem Torbogen im In-
nenhof stand. “Sie befinden sich direkt iiber
dem Helm des glorreichen Caralus des Lo-
wen. Und unter dem Helm seht ihr direkt das
Wappen der Schule”, erginzte er stolz, als er
sah, wie sich die miiden und eingeschiichter-
ten Auglein der jungen Burschen und Mid-
chen gen Himmel reckten.

“Kann mir denn einer von euch sagen, wer der
Grofie Caralus war?”, stemmte er sich die Fius-
te in die Hifte und priifte seine Griinlinge.
Aber keiner schien ithm Antwort geben zu
wollen. Erstaunt blieben den Kleinen die Mau-
ler offen stehen, als sie das teils aus Stein teils
aus Zierwaffen gearbeitete Wappen bedugten.
“Ja, schlaft ihr denn noch oder habt ihr euch
heute Morgen noch nicht die Ohren geputzt?”,
forderte der Ausbilder seine Schiiler zur Auf-
merksamkeit auf. Aber die Klasse reagierte
nicht. Mit weit aufgesperrten Augen, die schier
das Blinzeln vergaBen, blickten die versam-
melten Halbstarken auf das Wappen nach oben.
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Caralus dem Limen

“Bei Rondra!”, donnerte Alonso. “Was soll denn
diese verdummte Gafferei?”

Dann blickte er kurz den Augen der Ange-
sprochenen nach, wandt sich ihnen in gleicher
Bewegung noch einmal zu und wollte seine
Herde so richtig ins Gebet nchmen. Doch blieb
ihm das Wort im Halse stecken. Er sprang
formlich auf seinem Absatz wieder herum, um
sich das anzusehen, was er da gerade erst im
Geiste begriffen hatte: Der Helm Caralus’ des
Lowen war gestohlen worden! Meister Manza-
nares schrie wie von Sinnen nach den Wich-
tern, um diesen die Schandrat zu melden.
Selbst fiir die Gebriill gewohnte Nachbarschaft
schien das morgendliche Geschrei doch hschst
verwunderlich, so dass es auch nicht lange
dauerte, bis neben den herbeigerufenen Aka-
demiewachen auch gleich das mithérende Volk
herbeigelaufen kam.

“Ein Turban! Man hat den Helm des Helden
gegen einen Turban vertauscht”, schallte Dom
Alonsos Stmme immerzu durch das offene Tor,
wobei er nicht authéren wollte, fortwihrend
mit den Fingern auf das geschindete Wappen
an der Fassade der Akademie zu zeigen.
Nachdem — ob solcher Ungeheuerlichkeit —
der Stadtrichter Dom Yanturio de Cavazaro
hochstselbst am Tatort erschienen war, war die
Leiterin der Akademie, Rittfrau Esdenaloza,
bereits dabei, die in Reih und Glied angetrete-
nen Scholaren aller Jahrginge im Hofe der
Akademie zusammenzustauchen. Der Rittfrau
wire der Zorn auch ohne ihre Ausbriiche an-
zusehen gewesen. In ihrer Uberzeugung, dass
der Helm von einigen Mitgliedern des Ab-
schlussjahrgangs gestohlen worden sein mus-
ste, drohte sie der ganzen Akademie damit,
dass die Kadetten beim nichsten gemeinsamen
Ausritt weder Hosen noch Stiefel tragen diirf-
ten. (Den Versammelten war anzusehen, dass
sie sich die wunden Stellen in den betroffenen
Gefilden ihres Leibes leibhaftig vorstellen konn-
ten, sollte es zu dieser drastischsten Strafe der
Akademie kommen.)

Neben den danach folgenden Befragungen in-
nerhalb des Seminars bemiihten sich der Stadc-
richter und dessen Biittel um die aufgebracht
staunende und fluchende Nachbarschaft. Vie-
les glaubten diese in der vergangenen Nacht
bemerkt zu haben: von Hufgetrappel unbe-
schlagener Pferde, wie die Novadis es oft mit

gestohlen:

thren Reittieren halten, bis hin zu einer Frau,
die auf einem Besen vorbeigeflogen kam, um
den Helm zu stehlen, glaubten die Neugierigs-
ten alles gesehen oder gehért zu haben. Schnell
waren auch die Rufe nach Vergeltung an den
Novadis der Stadt in aller Munde, doch konn-
te der Zorn von wilder Raserei aufungefihrli-
che Verirgerung herabgemildert und so Schlim-
meres verhindert werden,

Mehr noch als auf den Unmut der in ihrer
Volksehre gekrinkten Almadaner lenkte Dom
Cavazaro scine Aufmerksamkeit darauf, dass
sich eine Gruppe recht zwielichtiger Gestalten
inden letzten Tagen immer wieder in der Nihe
der Akademie herumgetrieben haben soll —
keine Novadis tibrigens.

Stefan Trautmann

~ Deues qus dem
SOD

BurG DRACHENHAUPT / TOBRIEN. Nach den
schweren Verletzungen, die der Erzabt des

Heiligen Drachenordens fiir die Dunklen Lan-
de Eno Kariolinnen auf den Feldern vor Us-
nadamm erlitten hat (der Bote berichtete) und
die bisher immer noch nicht vollstindig ver-
heilt sind, hat der Markwart der Drachenstei-
ne, der Kaiserdrache Apep, den vom ihm sehr
geschitzten Draconiter zu sich in das Tal der
Tirme gerufen, um selbst die Genesung des
Geweihten zu iberschen, da vor allem die See-
le des Erzabtes gelitten zu haben scheint.
Die bisherige Gesandte an Apeps Hort, die
geheimnisvolle Prokuratorin Thancilla Dra-
chentochter, fiihrt seit Rahja 32 Hal die Ge-
schicke der Zirkelkongregation Dunkle Lan-
de vom Erzhort Drachenhaupt aus,
Zeitgleich wird davon berichtet, dass eine
Schwinge vom Orden des heiligen Golgari in
der Burg Quartier bezogen haben soll. Somit
1st auch der lange Jahre verwaiste Rabenturm,
Teil der Toranlage zur Oberburg, wieder be-
wohnt. Es bleibt abzuwarten, wie sich die
Zusammenarbeit der beiden Orden gestalten
wird, haben sie doch beiderseits dem gebeu-
telten Herzogtum ihre Unterstiitzung zugesi-
chert.

DSR /UK
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Iochadel des
Raulschen Reiches
geschmaht und
beladigt

Punin. Hohe Wellen schligt zur Zeit das
Angebot des Reichserzmarschalls Leomar vom
Berg gegentiber dem Emir des Amalassih, ein
Bethaus des Rastullah in der ihm zum Le-
hen gegebenen Baronie Brig-Lo errichten
zu lassen.
So erdreisten sich der just gewihlte Ratsmeis-
ter der Stadt Punin, Gonzalo di Madjani, und
der umtriebige Stidpforter Baron Ramiro Al-
corta von Schelak dem gesamten Hause vom
Berg die Senza Rispetta della Famiglia, den
groBben Hader des Blutes zu erkliren. In ei-
nem Schreiben an den Reichserzmarschall und
an seinen Vetter, den almadanischen Jagdmeis-
ter Konnar vom Berg zum Berg, beschimpften
die beiden obengenannten die gesamte “Sipp-
schaft des Hauses vom Berg und all ihre An-
verwandten” als “treu- und vaterlandsloses
Verriterpack” und “Ketzer”, und der Baron
von Schelak nimmt sich gar heraus, ‘seinen’
Grund und Boden jedwedem Mitglied des
Hauses vom Berg zu verweigern.
Nun scheinen aber der Puniner Ratsmeister
und der Schelaker hier doch den Mund cin
wenig voll genommen zu haben, sind doch
von jenem Hadér einige der illustresten Perso-
nen des Reiches aufier dem Reichserzmarschall
und dem Almadaner Familienoberhaupt aus
Jennbach betroffen, ist doch auch der Herzog
der Nordmarken mit einer Dame aus der Fa-
milie vom Berg verwandt und gelten Hader
und Beleidigungen somit auch dem Reichs-
erzkanzler, dem allseits geschiitzten Erbprin-
zen der Nordmarken. Gleichsam in den Mar-
ken wurden der Herold des Herzogtumes und
auch die Meilinger Baronin Tsaja v. Lowen-
haupt-Berg sowie der chrwiirdige Herr Un-
golfund seine Gemahlin Hitta aufsolche Art
in threm Stolze und ihrer Ehre verletze. Und
auch das Herzogtum Weiden sowie das Gare-
ther Kaiserhaus selbst sind durch verwandt-
schaftliche Beziechungen mit dem Hause vom
Berg eng verbunden. Sie alle seien also “Ket-
zer und Reichsverriter”?
Wie der Hochadel des Raulschen Reiches auf
solche Schmiahungen reagiert, ist bisher noch
nichtin Erfahrung zu bringen gewesen. Allein
ler Baron von Jennbach lieB3 sich zu einem
Lurzen Kommentar hinreiBen: “Diese beiden
S Lic verkennen vollkommen, dass Alma-
in Schmelztiegel verschiedenster Vl-
ker und Kuolturen gewesen ist. Aber da diese
Wahigungen an Dreistigkeit nicht zu iiber-

e und der Hader auch mir persén-
ftie seh schon bald von meinen Rech-
“almadanischer Gepflogenheiten
amuachen zu kénnen.”

Johannes Hegel
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T amurshin
Orden des IDyeihgen Golgari mit nevem Ordensinsignum

PuNIN. Was gut unterrichtete Kreise der Kirche des Herrn Boron nach dem Puniner Ritus
schon seit lingerem wussten, wurde jiingst auch der Offentlichkeit bekannt gegeben. So soll
sich vor einigen Wochen Bedeutendes in den Allerheiligsten Hallen des Schweigens abge-

spielt haben. Einer der wenigen Augenzeugen berichtet.

“Seine Erhabenheit Bahram Nasir, der Rabe
von Punin, hatte sich bereits seit einiger Zeit
nicht mehr in der Offentlichkeit gezeigt und
sich ganz und gar in seinen Gemichern zu-

" riickgezogen, um im Zwiegesprach mit unse-

rem Herrn zu verweilen. Als er

man hatte die Ziige des Rabenkopfes kunstvoll
nachgezogen. In den Augenhéhlen ruhten gar
blitzende Karneole, Steine unseres Herrn Bo-
ron.

Zum Gluck besitze ich scharfe Augen, ansons-
ten hitte ich wohl all die feinen

nach seiner fiinftigigen Abgeschie-
denheit wieder ans Tagesliche tra,
die Fastenzeit hatte ithn merklich

{f

N
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abmagern lassen, schickte er so-
gleich einen Boten in Richtung
Garrensand.

Nur wenige Tage spiter erreichte
Thre Exzellenz Borondria, die
GroBmcisterin der Golgariten, in Be-
gleitung einiger weiterer weiBbemin-
telter Ritter Golgaris die Halle des

Runen tibersehen, welche den
Hals der Waffe schmiickten. Und
ich war mir sicher, dass diese Waf-

\
2

e | [€noch weitaus mehr Geheimnis-
t sc barg.
“Tarnur‘shin. Die Kralle des Ra-

Es war Seine Erhabenheit, der uns
mit der Waffe bekannt machte. Ei-
nen raschen Blick zu der GrofSmeiste-
rin bestitigte mir meine Ahnung.

Schweigens zu Punin.
Die gut geriistete und eindriickli-

Wappen des
Golgaritenordens

Auch sie wusste, was sie hier vor
sich hatte.

che Schar lief sich nicht lange auf-
halten und so fanden wir uns alle kurze Zeit
spater, zusammen mit Seiner Erhabenheit, in
dem Besprechungszimmer wieder.

Nachdem Seine Erhabenheit mit leiser, aber
fester Stmme uns seinen Segen ausgesprochen
hatte, kam er sogleich ohne gréBere Umschwei-
fe auf den Punkt. Der géttliche Rabe habe ihm
eine Vision geschickt. Da trat, bisher von uns
allen unbemerke, ein schwarzgewandter Bo-
roni aus dem Schatten und legte ein lingliches
Biindel auf den Tisch. Seine Erhabenheit schlug
das dunkle, schwere Tuch beiseite und lieR
den Blick frei auf den Inhalt.

Man musste schon zweimal hinschauen, ehe
man des Rabenschnabels gewahr wurde, wel-
cher sich, schwarz wie er war, nur schwerlich
von dem ebenfalls dunklen Hintergrund des
Tuches abhob.

Ehrfurchtsvolles Schweigen erfiillte den Raum,
denn ein jeder wurde der Waffe gewahr: ein
vollendet ebenmifBig geschmiedeter Raben-
schnabel aus dem legendiren Endurium. Sein
Kopfende war ganz und gar dem ecines grim-
mig dreinblickenden Rabens nachempfunden,

Térnur'shin ist cine uralte Waffe,
wahrscheinlich aus der Zeit des Diamanten
Sultanats, zumindest deutete ihr Name dies
an. Trotz ihres Alters hatte sie bisher nur weni-
ge Trager, da man ihr allerlei Kriifte nachsagt
und es eines starken und borongefilligen Gei-
stes bedarf, um diese heilige Waffe zu fiihren,
die bis zu dem heutigen Tag sicher in den Ka-
takomben der Halle des Schweigens aufbe-
wahrt wurde.

Seine Erhabenheit wies uns alle auBler der
Grofimelsterin an, uns aus dem Raum zu ent-
fernen. Lange Zeit blieben die beiden alleine
im Besprechungsraum, und als Thre Exzellenz
wieder heraustrat, trug sie Tarnur‘shin an ih-

rer Seite’ ()

Seit diesem Tag wurde Thre Exzellenz Boron-
dria schon mehrmals gesichtet und es wurde
jedes Mal bestitigt, dass sie den Rabenschna-
bel aus purem Endurium bei sich trug.
In Garrensand liel man gar verlauten, dass
Tarnur'shin von nun an das héchste Ordens-
insignium sei, das Zeichen der Wiirde des
GroBmeisters des Ordens.

Elias Moussa

fDer Orden des Heiligen Golgari

\Jerzlich willkommen!

Wer schon immer mal mchr iiber jenen kimpferischen Orden der Boron-Kirche nach dem
Puniner Ritus wissen mochte, mége doch einen Blick auf dic Internet-Seite www.golgariten.ch
werfen. Dort findet man nicht nur eine austithrliche Beschreibung der Geschichte, Struktur
und Hierarchie des Ordens, sondern avch Beschreibungen wichtiger Ordenspersonlichkeiten
und eine sich im Autbau befindliche Bibliothek, die alles Mégliche an Schriften beinhalter, die -
den Orden betreffen. Auberdem kann man sich dort iber momentane Aktionen des Ordens
informicren und gar an dem Briefspielproickt des Ordens teilnehmen — neue Mitspieler sind

==
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Offener Brief an den Convocatus Prius der Bruderschaft der Wissenden,
spektabilitat Salpikon Savertin
Verehrte Spektabilitat,

[asst mic(7 Emcfa zunc’icf;st wieine Glitckwitnsche aussmecben: Mit Euvem Buch der Leiber ist .Euc{) ein briflantes Werk gel’ winger, das sicherlich als
Meilenstein in die Gescf;ic[;te der Anatowtie eingeben wnd davitber frimans auch im Bereich der arkanen Fmscf}ung die Curativa, Hermictica Destructiva
und die Mutanda um zahllose Erkenntnisse beveichern wird. Umso bedauerlicher, dass einige K[eingeistev Oie Indizieyung jenes Werkes durchsetzten.
Gerade in diesen Zeitew, so scheint es mit, wird die wissemscbaftﬁcbe Avbeit wnserer Gilde oftma[s Wit Zensur und Denéve?botcn kontrantiert — ein
Prozess, gegen den wir zusammenstehen sollten.

Eint in djesent Zusammenbang erwdbnenswertes Beispie[ fm die anvegende Wiw’el-nm Eurer Arbeit ist ein auf Euren Fovscfmngen antbauendes
'Mclm_r-sf(rf}rl., das wir Fimgst in Die Hénde f iel. Autorin st eine qensisse Dottora Maryan M Sfmmiv, ilres Zeichens von unsever Gilde nicht anerkamte
spektabilitdt zu Elburiw. Und bier konime ich anch zvwm eigentlichen Anliegen meines Schreibens. Tch wiochte Buch bitten, ein Missverstanduis
auszurdumen. Mednes Wissens [iegt der Bruﬁurscfm[l ein Antrag anf Zulassung der Akademie zu Elburim vor. Nun ist wiv zu Obren gekommen, dass
1 babt mrfaut_fmml I'assm, dass dieser Antrag abscfp{ﬁgig besehieden werde und anel zufzf‘mftige Antrdge von Oiesey Seite unter keinen Umistdanden
eine positive Antwort evivarten bﬁr[tun. Grund Ba[ﬂr se1 die ﬂﬁenku‘ﬂbi,:;u Anmfwm HHd \791'6(11'“1/1;) von Ddmonen sowie Oie angebficb wnmenschlich
grausanten Experimente der Akadentie. '

Nun ist mir als Mitgﬁeb des Comnsiliumt Sinistrae wicht beWMBt, dass unser Gildervat vhe derartige Entscheionng itber den Antrag bereits gefa“t hitte
— oder sollte ich zu einewm der Tveffen m'cbt einge[aben gewesen sein? Und eventuel| andere Spekmbiﬁmten ebenfafﬁ nicbt? Da Ibv it Sicf;er{)eit m'cbt oen
Aldinor-Diktat 'Uorgreife‘n und eigenmo’icfytige Entscbeibungen ff/'u' die gesawtie Gilde m‘eﬁen wofftet, gebe ich davon aus, dass If)}' [ebig{icb Eure
Privatmeinung kunbgetan (yabt als I{QY Oem Antrag aus Elburum eine Absage erteiltet. Und da der — won f)bswi“igen Schandmiulern verbreitete —
Gebanke, 04ss Ib? mit dieser Aésage Dottora 0i Shumir als eiver unliehsamen Rivalin auf dem Gebiet der Anatomie Steine i den Weg [ egen wo“tet,
angesicbt& der Integritdt Eurer Pevson wicht wenigey als absurd ist, bin qch wiv genniss, dass Eure Binporung iiber die Praktiken der fmg[ic{zen Akadewie
wicht ka[ku[ievt, sondern aufvicbtig war.

Obwabl ich mit Turer Meiung wie so oft sl‘gmpatbisieve_, sebe ich wiich in diesemn B ([ iedach gezwungew, Tuch auf einige sachverhalte (n'nzmveisen, ie
Euren szuwxemten abtvagﬁc{) S0 — Ihv wisst, wie schwer v das gerade hei ruch als pewn vov wiv so boc(ygescbo’itzten Gi[bensmec()er fm’[[t, und ich boﬁ(e,
hr wergebt miv die Tmpertinenz.

plan eiver Akademie ist an 5ic{) noc(a kein \\r'ihcrspmcé ZUW
,ufisaustibmng wird zugesicfjevt. Tn einent anderen Fall hétte die
ben auch kanm die Mitg[iebsc()aft der Gilde evbalten kinnen.

AD PRIMUM: Die Aufnabme veligioser Komponenten wie Gottesdienste e Gei 1
CODEX ALBYRICUS oder der Satzung Jes BOW. Tt Gegenteil, die Freil
Tf)aumatuvgische Eaku[tdt oer A{/Anfaner Ulﬁl‘t}’}d(SC{)M[e 21 Ehren des ¢

AD SECUNDUM: Die Tatsache, dass es sich bei den in Elburvim verehven Wesenbeiten | nuapt.ﬁ{a‘:;lﬁ[ic{; wm eive gerwisse Belkelel handel), die nach gangiger
Auffassung den sogenannten Exzdamonen zugerechuet wind, ist sicherlich wicht wit den Gesetzen des Mittefreichs oder den Gebaten der »wa:r’fgﬁtrem
in Emklang zu bringen. Diese Vorschriften simd allerdings bei vorliegendem Antrag nicht relevant — allenfalls aus diplomatischen Erwagungen, die
jeﬂoc{r n der Wissen'sc{mf[ Zweitrangig sein sollten. Davither bians haben gerade die Farschi Hgen iiber die eohsischen Kulte (neben Euver Person ist
natitrlich woch Erzmagns Rakorivm zw evwilmen) die rigide Gegenitherstellung — Gotter auf der einen, Dantonen auf der anderen Seite — nachhaltiy
erschitttert {ich evivmere viur an eine gewisse Chargh'yzz), Edgiltiy ns Wartken gebracht wiede Dieses Gedankengebande durch die Vertreter der
Pb_i_f_ﬂ.snpﬁia Magica ibre Thesen. [d[) bin sit'.faelj, Dass thy all diese Forschu ngen (Oie ja zui Teil Eure eifjenen sindl icht igrorieren wollt.

/

AD TERTIUM: Dass i der Akadewmie zu Elburmm deonenbeschwéyer uro —1!-"" tierer (elven — falls man diesen Gevwcfyten Glauben scfaenken bmf -

kann e{)enfa“s keint Grind fm eine Nicbtaufnabme in Oie Gilde sein. Ist dies dach Turer Aussage zufo[ge in »beinabe Keber schwarzen akadewrie aner

Mivl;am« der Fall. (Nebenbei: Fitr Lowangen kawn ich dies m'cbt besmitigem.] Dazon J(u}(‘sef)en: Euer Lefyvsmbiinbaﬁev iy I\lamm’wr'{u den Thr kitvzlich

sogar iy seine Verdienste um die Borbardianisnus-Forschung wiit dem Titel des Dracowtagus geehrt habt, ist ein gewisser Karjunon silberbrave, und

E 5 = 5 = 3 r it 4 = T - A P
auch wenn ex die fraglichen Spritche in Mirhant wiclt lehrt, so haben wiv doch kumdige Pevsonen versichert, dass er ein auBergerahslicher Exyperte auf
dem Gebiet der Invokationen siebtspbdrigev Rutitdten ist.

AD QUARTUM: Die Experimente in Elbuwrmm, bei denen Sklaven zu schaden und zu Tode konmen, sind fir manchen Tsajitnger sicherlich moralisch
t!erwc'rﬂicb, Aﬂm\ings HIMSS 'Darmtf [ﬂiﬂl piviesen werden, Dass anch die Moval an dieser Stelle f&H am Platzesist und die Experimente nach oromischen
(D auch anderen) Gesetzen 'mi”ig [e ﬂ? sind. Ob Sklaven in der Avena von Al'Anfa der UHLerba[nmg oier auf plantagen in Mirhant (iwie der Eurer
Akadewic zugehorigen) dent wirtschaftlichen Nutzen dienen wnd dabei sterben, oder ob wie i Elbivion ihre Kovper der wissenschafthichen Forschung
dienen — es sind scEE’eEf ich mur sklaven, vechilich gesehen Gegenstande, wid der Ziveck der Fmrscﬁmng erscheint wir personlich sogar habermertig bei
diesem Vergleich. Wo wave die Wissenschaft, wenn sie Riicksicht auf das Woblergehen von Gegenstanden nehmen wiisste?

Letztendlich schemt wir, als ob die Briderschaft der Wissenden wiit der Ablehming des Autrags aus Blburim [ediglich einen Brickling vor der Weltsicht
der Braioskivehe wachen witrde: Eine Nichtawtnahme der Akadentic kinite wir nit Arguiienten _a]we-ci_}rz‘t'. riigl werden, die anch gegen andere Schlen
wnserer Gilde gerichtet sein kivmtew, sie ware daber fatal wid witrde auf lange Sf[‘,[,li wnweigerlich ilren eigenen Untergang bedenten. Wewnn die
Ryuderschaft der Wissenden ihven eigenen Prinzipien treu bleibes und e Unabhingigkeit wabven will, so kann sie sich dem Antrag aus Elbwrunt wicht
TETIVETETT. I{:_b bt v sicf)e'r, Dass 'a_lw_fy Euer .sdmrfsiri}tigﬂ Geist zu almlichen Sufy?mssfal'gen|.ugﬂu Rovmmen wird,

Uberaus Hochachtungsvoll,

Ener treuer Co“ega

Erzmagus Oswyn Prschinske

spekeabilitit zu Lowangen, Mitglied des Cowsilium Sinistrae

-
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AUS FERNEN

LANDEN

Otk — quo vadis:

TesHKAL. Die ungewohnliche Stille im siid-
lichen Orkland alarmierte nicht nur die Ba-
ronin von Teshkal. Auch in Greifenfurt und
Lowangen werden VerteidigungsmaBnah-
men vorbereitet. Erleben wir die Ruhe vor
einem neuen Orkensturm?

Nachdem sich bereits abzeichnete, dass sich
neues Unheil im Orkland zusammenbraut (der
Bote berichtete in seiner letzten Ausgabe), zei-
gen sich die schlimmsten Befirchtungen be-
statigt: Der Ork sammelt sich erneut in den
Steppen!

Mehrere Trupps wurden in den Gebieten zwi-
schen Steineichenwald und Thaschbergen ge-
sichtet. Thre Marschordnung lisst vermuten,
dass der starke Arm des Schwarzen Marschalls
sie lenkt. Doch noch immer ist nicht klar, wo-
hin sich der vernichtende Schlag wenden wird.
Und so nimmt es nicht wunder, dass man in
Greifenfurt bereits Vorbereitungen auf einen
neuen Angriff der Schwarzpelze erwigr. Ahn-
liches 1st aus dem ohnehin von Orks umschlos-
senen Lowangen zu héren. Hier hofft man
allerdings, die Schrecken einer Plinderung
notigentalls durch eine zusitzliche Tributzah-
lung abwenden zu kénnen.

Am weitesten gedichen sind die Vorbereitun-
gen 1n Teshkal, jener Stadt, die schon einmal
das erste Opfer der Horden des Schwarzen
Marschalls wurde. Kénig Efferdan von Ander-
gast hat Baronin Ossyra die Hilfe der Konigli-
chen Burgmannen zugesichert. AuBerdem sol-
len die Kontingente der Freiherren von Andra-
fall, Andergrund und Eichhafen auf dem Weg
nach Osten sein.

Trotzdem muss man auch hier befiirchten, dass
der Ork auf nicht ausreichend vorbereitete
Verteidiger trifft, denn innere Zwistigkeiten
drohen, die Andergaster Truppen zu lihmen:
Da der Kénig selbst die Niederkunft seiner
Frau Varena erwartet, hat er den greisen Re-
cken Rondras Bogumislaus von Neuendorf mit
dem Oberbefeh! betraut, dessen Amt wohl am
chesten einem obersten Heermeister vergleich-
bar ist. Zugleich berief er Baronin Ossyra von
Teshkal in den Rat der Recken — und zwar als
Reckin Rahjas. Dieses Amt war seit der Jobor-
ner Verbriderung im Jahre 860 v. H. unbeklei-

+ det geblieben. Es bezeichnet traditionell das

Oberhaupt der Kéniglich Andergastischen
Pferdezucht. Zusitzlich jedoch machte Kénig
Erterdan klar, dass es eine Anerkennung des
sesonderen Status sei, welchen die Baronie
Ieshikal in seinem Reiche einnehme.

Es st also alles andere als unwahrscheinlich,
dass der als sehr konservativ geltende von Neu-
endort, welcher noch von Fiirst Wendolyn VI
1n sein Amt berufen wurde, und die Baronin in
eien Kompetenzstreit geraten werden, zumal
letzeere als Frau unter den alteingesessenen
Adhigen eine ungewshnliche Erscheinung ist.

Philipp Seeger
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ISann ¢s Frieden geben?

Wie bereits in der letzten Ausgabe des Aventurischen Boten berichtet, gab es Geriichte iiber
thorwalsche und horasische Verhandlungen in der Reichsstadt Kyndoch an der Grenze des
windhagschen und des nordmirkischen Gebietes. Zum Zwecke der Wahrheitsfindung ent-
sandten wir unsere Berichterstatterin Famelie Kunnsus.

Als diese jedoch den Ort des Geschehens er-
reichte, musste sie zu ihrem Bedauern feststel-
len, das die bedeutendsten Unterhindler der
Thorwaler ciner Einladung der horasischen
Delegation 1ns Liebliche Feld gefolgt waren,
um die im Weidlether Vertrag festgelegte Hoch-
zeit zu begehen. Nur einige thorwalsche Ab-
gesandte waren in Kyndoch verblieben und
verhandelten mit dem Stadtmeister Efferdan
Windock tiber uns bedauerlicherweise nicht
zugingliche Wichtigkeiten.

Durch hartnickige Befragung gelang es Frau
Kunnsus, einige Beweggriinde fur die Verhand-
lungen und manches tiber die Geschehnisse
vor der Ankunft beider Gesandschaften in Kyn-
doch zu erfahren. Anscheinend war es einer
Initiative des Kyndocher Stadtmeisters zu ver-
danken, dass beide Linder eine Gesandtschaft
geschicke hatten.

Der Stadtmeister, dessen Stadt vom Handel
mit den Horasiern und den Thorwalern lebt,
hat erhebliche Einbufien seit Beginn des Kon-
flikts hinnehmen miissen und daraufhin die
Initiative ergriffen. Durch Kontakte zur thor-
walschen Hindlersippe Hjalske und der ho-
rasischen HPNC gelang es ihm, einen Dialog
zwischen diesen herzustellen und tiber diesen
Umweg die Oberhiupter der Linder zu Ver-
handlungen zu tiberreden.

Dazu kam es aber nur, da er sich selbst als
Vermittler angeboten hatte, denn keine der bei-
den Seiten war zu direkten Gesprichen mit-
einander bereit. So sprach Herr Windock an
dem cinen Tag mit den Horasiern, an dem
anderen mit den Thorwalern. Beide Seiten
stellten anfinglich derartig hohe Forderungen
und waren selbst nicht bereit, auch nur einen
Fingerbreit von ihrer Position abzuriicken, dass
sich die Vermittlung ausgesprochen schwierig
darstellte. o

Die horasische Delegation, angeftihrt vom Ba-
ron Selchian von Trestal-Garlischgrotz, ver-
langte den Abzug der Thorwaler von ihren
Stidmeerkolonien sowie die Errichtung meh-
rer Praios- und Horas-Tempel im Land der
Hjaldinger. Dazu noch die Uberstellung oder
Bestrafung der Piraten, welche die brutalen
Uberfille auf Drdl, auf die Seeszuze, auf Kus-
minara und auf Grangor veriibt hatten. Eben-
falls fanden sich in dem Forderungskatalog
Reparationszahlungen fiir die Getdteten und
Beschidigung der Besitzungen des Horasrei-
ches; die ‘horasischen Besitzungen’ der Ol-
portsteine sollten aufimmerdar zum Reich der
Horas gehoren.

Die thorwalsche Delegation soll ob dieser un-
verschimten Forderungen fast in Walwut gera-

ten sein, doch Jurga Trondesdottir, die Tochter
des Hetmans der Hetleute, die als seine Beob-
achterin anwesend war, soll die Ruhe bewahrt
und kaltbliitig geantwortet haben: “Uberbringt
den Horasiern folgendes Angebot: Sollten sie
von den Olportsteinen abzichen und uns den
Mérder Rubec von Chebota iibergeben, auf
dass er fiir den Mord an Hunderten von Frau-
en, Minnern und Kinder btiBen mége, wer-
den wir fiir jedén unserer Toten nur ein Thur-
gold von 100 Dukaten fordern. Fiirderhin wird
Bilku auf immer unser sein. Sobald dies Aner-
kennung findet und unterschrieben wird, wer-
den wir den Kampf einstellen, bei Swafnir!”
Man kann sich vorstellen, welches Boltanspiel
Herr Windock in den ersten Tagen spiclen
musste, damit sich die Thorwaler und Liebfel-
der nicht an die Gurgel gehen. Der Géttin Tsa
sei dank residierten die Delegationen in ver-
schiedenen Unterkiinften, die sich in entge-
gengesetzten Stadtteilen befanden.

Doch endlich gingen die verfeindeten Parteien
aufeinander zu und die bekannte Redewen-
dung der Efferd-Priesterschaft, nach der der
stete Tropfen auch den hirtesten Stein hshlt
(moge die Ingerimm-Kirche dem Aventuri-
schen Boten nun nicht ziirnen), behielt einmal
mehr Recht. Der Stadtmeister gewdhnte sich
an, Depeschen an die gerade nicht Anwesen-
den zu schicken, um allen Beteiligten die Még-
lichkeit zu geben, in Ruhe iiber alles nachzu-
denken. Wie groB war da der Schrecken, als
cines Tages die zornesrote Jurga mit den Ihren
lautstark den Saal der Horasier stiirmte.
Schnell waren Waften zur Hand und es drohte
ein Massaker, als Efferdan Windock sich hel-
denmutig zwischen die beiden Parteien warf.
“Was ist los? Seid Ihrvon Sinnen?”, herrschte
er Trondesdottir an. Diese tibergab ihm eine
gerade erst erhaltene Nachricht, die alte For-
derungen der Horasier enthielt und zusitzlich
die Abschaffung des Swafnir-Kultes sowie der
Erhebung Horas zum Staatsgott verlangte.
Doch da riss Jurga Trondesdottir der Gedulds-
faden: “Wer ist hier von allen Geistern verlas-
sen? Du, der uns so was schickst?!”

Der Stadtmeister war sehr erstaunt, denn er
hatte das Schreiben weder verfassen lassen noch
gesiegelt. Er bat um Geduld, um die Sache
aufzukliren.

In den darauffolgenden Tagen glich Kyndoch
einem brennenden Fass Hylailer Feuer. Nie-
mand wusste, wann Horasier und Thorwaler
aufeinander losgehen wiirden. Wann immer sie
sich begegneten, flogen wiiste Beschimpfun-
gen und die eine oder andere Faust — jedoch
nur in die eigene aufgehaltene Hand. Selbst
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die Stadt war mittlerweile in dret Lager ge-
spalten: Die einen hielten zu den Horasiern,
die anderen zu den Thorwalern und die dritte
Partei wollte alle beiden Gesandschaften um-
gehend aufkniipfen lassen. Den Géttern sei
Dank konnte Windock die Sache aufkliren.
Der Schreiber und Bote des Stadtmeisters war
iiberfallen und die Nachricht ausgetauscht
worden. Leider gelang es nicht, den Drahtzie-
her zu ermitteln, doch waren beide Seite er-
schreckt dariiber, dass es jemanden gab, der
den Konflike bestehen lassen wollte. Als
Zeichen des Neuanfangs erklirten sich
beide Parteien bereit, jetzt von Ange-
sicht zu Angesicht zu verhandeln.
Dieser Neuanfang gab den Verhandlun-
gen den nétigen Schwung und erbrachte bald
gute Ergebnisse. Als Hohepunktkann die Ein-
ladung Barons Selchians gewertet werden, wel-
cher Jurga und ihre engsten Vertrauten zur
Hochzeit Lorindya Amene Usvina von Fir-
dayon-Bethana mit dem Burggrafen Alarich
Ruhmrat von Gareth zur Sighelmsmark ein-
lud. Dieses sollte ein Zeichen sein, das auch
zwischen den Bewohnern Neu-Hjaldingards
und des Horasiats Friede moglich sei, wie
zwischen Altem und Neuem Reich.
Gespannt harren wir der weiteren Gescheh-
nisse.

Frank Mienkuf3 / Jens Arne Klingsohr

Thorwaler Drachenschiffe
in Salzerhaoen

Nach der iiberraschenden Wiedereroberung
Kendrars (der AB berichtete) sahen sich die
Biirger von Salza und Salzerhaven einem er-
neuten Schrecken gegeniiber, als plstzlich vor
der nostrischen Hafenstadt Salzerhaven rund
ein Dutzend Thorwaler Drachenschiffe mit
kriegsstarker Besetzung samt einigen moder-
neren Segelschiffen — darunter die beiden vor
Kendrar erbeuteten nostrischen Koggovellen
— aus dem morgendlichen Nebeldunst auf-
tauchten und in Rotzenschussweite vor dem
Hafen Formation einnahmen.

Um wie viel erstaunter jedoch waren Biirger
wie Besatzungen im Hafen liegender Schiffe,
dass jene beiden ebenfalls im Hafen liegenden
griflichen Karavellen, dje Salza und Salzerha-
ven, keinerlei Anstalten unternahmen, um die
Gefechtsbereitschaft herzustellen, denn die
Stiickpforten blieben geschlossen und die Be-
satzungen gingen in demonstrativer Gelassen-
heit weiterhin ihrem Tagwerk an Deck nach.
Nicht viel spiter erschien die Stadtvégein von
Salzerhaven, Reutherin Kysira Yanis von Stor-
bak-Salza, gefolgt von einer Ehrengarde, die
umgehend im Hafen zum Salut Aufstellung
nahm.
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Kurz darauf wurde das Drachenschiff Wellen-
reiter an den Landungssteg gerudert und die
markante Gestalt des thorwalschen Hetman-
nes Eldgrimm ‘der Lange’ Oriksson ging von
Bord, um von Ihrer Wohlgeboren herzlich be-
griift zu werden.

Darauthin fuhrauch der Rest der thorwalschen
Flotte in den Hafen ein und entlieb seine Be-

satzung an Land. Das Erstaunen schlug in Freu-

de um, als aus den beiden Koggovellen simtli-

che im Krieg gefangenen nostrischen Soldaten
der Freiheit entgegen stiegen.

Wihrend Thre Wohlgeboren von Storbak-Sal-
za Eldgrimm, seine begleitenden Hetleute und
die mit anwesende Vorsteherin des Kendrarer
Rahja-Tempels, Dara Necht, zum festlichen
Umtrunk im besten Salzerhavener Schankhaus
begleitete und viele der freigelassenen Kriegs-
gefangenen binnen kurzem von ihren Ange-
hérigen begriift wurden, verteilten sich die
Thorwaler iiberraschend friedlich, aber deut-
lich selbstbewusst iiber simtliche Tavernen,
Schenken und den Marktplatz der Hafenstadt,
und abgesehen davon, dass so mancher
Schankwirt unter diesen Umstinden liebend
gerne freiwillig die eine oder andere Freirunde
spendierte, wechselten doch so einige Miin-
zen den Besitzer im friedlichen Handel. Wie
im Nachhinein unter der Hand zu erfahren
war, kamen die Thorwaler auf Einladung Ih-
rer Wohlgeboren hchstselbst, um “die tiber
lange Jahre gewachsenen, gutnachbarschaftli-
chen und freundschaftlichen Beziehungen zu
erncuern und zu bekriftigen und den wieder-
aufgenommenen Handel zu stirken”.

Im Rahmen dieser nachbarschaftlichen Bezie-
hungen fand auch jener zum Teil beobachtete

_ Austausch von Kriegsgefangenen beider Seiten

statt. Dazu gehdrten auch als besondere
Freundschaftsgabe jene zwei erbeuteten Schif-
fe, die Koggovellen Gnadenlos und Nostria,
welche ersten Berichten zufolge filschlicher-
weise als Furchtbar und Kénig Kasimir dekla-
riert wurden —erwartungsgemiB allerdings jeg-
licher Bewaffnung entbl68t. Offensichtlich eine

mehr als groBherzige Geste, denn durch den
Verlust der beiden Schiffe erlitt die nostrische
Marine eine deutliche Einbufie ihrer Kampf-
kraft.

Geriichten zufolge soll diese edle Geste mit
etlichen Quadern bestem nostrischen Ahorns
honoriert worden sein.

Reaktionen von Seiten des nostrischen Kénigs-
hauses blieben bisher ganz aus, was fiir Ken-
ner der Materie ein deutlicher Hinweis darauf
ist, wie iiberrascht man auch dort tiber die wie
tiblich recht eigenmaichtige Politik des
Salzeraner Grafen ist. Im Ausgleich dazu
aber einige Stimmen Beteiligter:

Rheuter Elyos von Sappenstiel-Tront-
sand, Kommandant der Hafenwache:

“... selbstverstindlich waren alle Geschiitzbe-
satzungen auf Posten, wihrend die beiden graf-
lichen Karavellen die Ingvalmiindung kontrol-
lierten. Die Thorwaler hitten niemals auch
nur den Hauch einer Chance gehabt, unsere
wehrhafte Stadt im Handstreich zu nehmen.
Die Landverteidigungstruppen hatten taktisch
giinstige Stellung bezogen, um Threr Wohlge-
boren im Falle eines moglichen Angrittes je-
derzeit heldenhaft zur Seite stehen zu kon-
nen. Wie Ihr seht, ist die Lage stindig unter
unserer Kontrolle gewesen.”

Kapitin Rudwyn ui Haldarek, Kapitiin des Han-
delsschiffes Efferdtreu:

“... wo ich die Umrisse der Drachen im Mor-
gennebel auftauchen sah, dachte ich bei mir:
‘Holla, jetzt geht das richtig los! Und ich mit-
tendrin.’

Wenn ich auch sonst gut mit denen auskom-
me, hatte ich schon befiirchtet, dass sie in ih-
rem Blutrausch auch mich und mein Schiff
nicht verschonen wiirden. Wo die dann aber
so ganz friedlich ankamen, fiel mir doch ein
Stein vom Herzen. Und dann sind auch gleich
welche zu mir an Bord gekommen und haben
mir die Ladung abgekauft, die ich eigentlich
weiter nach Prem bringen wollte.

‘Prima!’, sagte ich mir. Dann brauche ich heu-
er nicht weiter in den Golf von Prem einfah-
ren, wo ja zur Zeit alle Schiffe von Ungeheu-
ern angegriffen werden sollen.

Und wenn Kendrar jetzt wieder frei anfahrbar
ist, spare ich mir in Zukunft sowieso einiges
an Weg.”

Deorn Efferdison, Hetmann des Winddrachens
Wogendrachen:

“... vollkommen aus dem Gleichgewich, weil
der Mast viel zu lang ist! Da hat man versucht,
das Schiff mit zu grofer Segelfliche schneller
zu machen und musste die Nussschalen mit
viel Ballastsand im Heck nachtrimmen, damit
sie nicht stindig in dic Wellen tauchen. Bei
Wendemandvern torkeln die Dinger wie ein
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besoffener Fischer und es schmeiBt fast die
Leute aus den Wanten. Solange die Plattfisch-
stdfer solche Schiffe haben, brauchen wir sie
wabhrlich nicht zu fiirchten, das wohl! Da lob’
ich mir unseren Wogendrachen, der flutscht iber
jede Welle wie Swafnir personlich.”

Rondraryn Smyd, ehemals kriegsgefangener Sol-
dat des nostrischen Heeres:
“... Steine schleppen und Bauholz — den lie-
ben, langen Tag. Die niedergebrannten Hau-
ser ham’ wir wieder aufbauen missen und die
neue Stadtmauer ham’ wir auch gebaut. Oben
am Ugdalf] einfach iiberall. Wenn ich meinen
Dienst abgeleistet habe, kann ich mich als
Hiuserbauer selbststindig machen. Gelernt
hab ich wahrlich genug dabei. Wenigstens gab’s
immer genug zu essen und ein Brannt war auch
dabei ...”

Volkmar Rosner

Zerriittet das Lotterleben
des Barons zo Rappenfluhe
den Zusammenhalt
der Iirchen?

RaPPENFLUHE. Ein veritabler Eklat begann,
als Baronin Erdemunde von Ockenheld zu
Rappenfluhe ihren Gatten Sivertan in fla-
granti im eigentlichen Ehebett beim Ehe-
bruch erwischte. Ihr Zorn wurde dadurch
noch mehr angeheizt, dass die andere Per-
son der (nach allgemeiner Auffassung aller-
dings iiberaus gutaussehende) Edle Anselm
von Dutlingen war.

Bése Zungen behaupten, dass Erdemunde ins-
besondere seit dem Tod ihrer Mutter Edala
ihren Gemahl allzuweit hinter ihren rtterli-
chen Pflichten zuriickgestellt habe. Der gebo-
rene von Binsbéckel war schon linger durch
ausschweifende Feierlichkeiten aufgefallen, mit
denen er sich offenbar das Leben in dieser ab-
gelegenen Gegend der Schwarzen Sichel ver-
stiifen wollte. Dennoch war es dem Paar bis-
lang stets gelungen, den duBeren Schein eines
gliicklichen Traviabundes zu wahren.

Doch damit nicht genug! Der reisende Lehrer
der Freude Rahjadan Hilligon erfuhr offenbar
von diesem Vorfall und wies in seiner Predigt
aufdem Markt von Rappenfluhe ausdriicklich
darauf hin, dass solcherlei Liebesspiel, so es
denn von beiden Partnern gewiinscht sei, der
Schénen Gétein ohne Zweifel wohlgefillig sei.
Dies wiire wohl glimpflich ausgegangen, wenn
nicht der Bruder Ginselieb Kuhlmann, wel-
cher eigens in die Berge gereist war, um die
Ehe im barénlichen Hause wieder in rechte
Bahnen zu lenken, dies mit angehért hitte. So
aber tiberkam ithn der heilige Zorn, und er
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streckte den Diener Rahjas mit einem Faust-
schlag nieder.

Der Bote hofft, dass dieses kleine Zerwiirfnis
zwischen so bedeutenden Kirchen der Zwolfe
keine weiteren Kreise zicht, so dass der Feind
nicht woméglich seinen Vorteil daraus zu zie-
hen vermag.

Philipp Seeger

Erzherzog im
alanfanischen Gyl

AL’ANFA. Ob man sie nun als Perle oder Pest-
beule bezeichnen will, jedenfalls ist AI’Anfa
unbestritten die am heiflesten brodelnde Ge-
riichtekiiche des aventurischen Siiden.
Doch statt um bevorstehende Orgien, Skla-
venauktionen und Gladiatorenkdmpfen krei-
sen die derzeitigen Geriichte um ein hochst
ungewdhnliches Thema. Selbst in den fer-
nen Mittellanden und nicht zuletzt dem
neubosparanischen Reich erweckten die Be-
hauptungen groBe Aufmerksamkeit — bezie-
hen sie sich doch auf niemand Geringeren
als den horasischen Prinz und chababischen
Erzherzog Timor Firdayon.

Es gilt nach zahlreichen Berichten mittlerwei-
le als gesicherte Tatsache, dass der jiingste Sohn
Kaiserin Amenes derzeit in der gleichermafen
verruchten wie verherrlichten Stadt weilt und
sich auf dem Silberberg der Granden keine
erreichbare Festlichkeit entgehen ldsst. Grof3-
zligiges Gastrecht scheint ihm dabei vor allem
die Villa Paligan einzurdumen, und mehrmals
wurde er in der Gesellschaft Goldos des ‘GroB-
artigen’ gesehen.

Doch nicht die schiere Anwesenheit des ohne-
hin fiir seine Ausschweifungen bertihmten Prin-
zen ist es, die fiir Aufregung sorgt, sondern
vielmehr die Spekulationen fiir den Grund sei-
nes ausgedehnten Besuches. Dieser schloss
nimlich unmittelbar an den Rahjaball von Prin-
zessin Lorindya und Burggrat Alarich an (sie-
he Bericht in diesem Boten). Die tiberstiirzte
Abreise aus Horasia sowie aus Adelskreisen
verlautende abfillige Andeutungen tber das
Verhalten Seiner Allerdurchlauchtigsten Ho-
heit auf dieser Veranstaltung legen die Vermu-
tung nahe, Erzherzog Timor habe gar die
Flucht ergriffen und scheue sich vor der Riick-
kehr in heimatliche Gefilde.

‘Was aber hat sich in der Nacht aufden 1. Rahja
32 Hal in der Residenz von Horasia zugetra-
gen, das anscheinend so weitreichende Konse-
quenzen trigt und woriiber die offiziellen Be-
richte der Giste schweigen? Nun, dies ist der

Punkt, wo wir den gefihrlichen Pfad der Ge-
riichte einschlagen miissen, wiewohl sie in sol-
cher Eintracht von den Ereignissen berichten,
dass man fast schon geneigt ist, thnen trotz all
ithrer Ungeheuerlichkeit Glauben zu schen-
ken.
Wie der Bote bereits an anderer Stelle berich-
tete, erschien im Laufe des fraglichen Abends
unverhofft Timors dltere Schwester Salkya Fir-
dayon auf dem rauschenden Festund verkiin-
dete die Auflésung ihres Bundes mit dem Al-
madaner Baron, vor allem aber ihre Wieder-
aufnahme in die Thronfolge. Daraufhin soll
Prinz Timor, der seine Hoffnungen auf die
Kronen seiner Mutter nun wohl endgiiltig
schwinden sah, die Beherrschung verloren und
scinen beiden Schwestern einen Fehdehand-
schuh hingeworfen haben. Dass es sich dabei,
wie manche behaupten, um eben jenen histo-
rischen Handschuh des alten Kaisers Eslam
gehandelt haben soll, den kurz zuvor almada-
nische Wiirdentriger dem Brautpaar tiberreicht
hatten, darfjedoch getrost bezweifelt werden.
Weiter erzihlt man sich, dass Kronprinzessin
Aldare — wohl um kein Blut zwischen Ge-
schwistern vergiefen zu lassen —ihre Schwes-
ter zurlickgehalten habe und stattdessen Ho-
rasmarschall Folnor Sirensteen zu Irendor den
Handschuh auftheben lieB. Darauthin erbleich-
te der von exzessivem Lebenswandel gezeich-
nete Erzherzog und sah sich, einer Ohnmacht
nahe, unter den Anwesenden verzweifelt nach
einem Kimpfer um, der ihn in diesem aus-
sichtslosen Kampfvertreten wiirde. Dieser habe
sich tiberraschend in dem Rondrianer Asquiri-
on ya Valibar gefunden, der geriichteweise nach
einer unrithmlichen Dienstzeit in der horasi-
schen Armee starken personlichen Groll ge-
gen den Marschall hegte.
Uber das folgende Duell kursieren zu viele
Berichte, als dass sein Verlauf (wenn es denn
iiberhaupt stattgefunden hat) auch nur anni-
hernd beschrieben werden kénnte. Jedenfalls
scheint es aber in ciner Pattsituation geendet
zu haben, in der Asquirion sich geschlagen
und seinem Leben Vorrang gegentiber den Ra-
chegefiihlen Timors gab, fiir den er ohnehin
nichtaus echter Uberzeugung angetreten war.
Dies aber habe den kaiserlichen Lebemann
derart erziirnt, dass er dem Recken, der ithm
tapfer sein Schwert gelichen hatte, aufler sich
vor Rage einen Tritt in dessen (wenn auch gut
geriistetes) Hinterteil verpasste, um daraufhin
unter wiitendem Protestgeschrei den Saal zu
verlassen.
Sollten diese Unterstellungen der Wahrheit
entsprechen, wird die ‘Flucht’ des Prinzen frei-
lich nur allzu verstindlich. Dann diirfte er wohl
tatsichlich einige Wochen oder gar Monde
sozusagen im ‘alanfanischen Exil’ verbringen,
bis sich die Wogen in Vinsalt und vor allem in
Arivor geglittet haben.

rot
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IN ALLER KURZE

Vierlorene AAmazonenburgen

ZorGAN/BABURIN. Auf Geheill Kénigs Arkos
von Aranien ziehen die Ritter vom aranischen
Orden der Rose aus, um im weiten Land zwi-
schen Darpat und Gorischer Wiiste, Rasch-
tulswall und Perlenmeer zwei sagenhafte Bur-
gen von rondragesegneten Kdmpferinnen zu
finden, die Aranien im Kampf gegen den dunk-
len Schwesterstaat Oron beistehen mégen. Ei-
ner Legende nach existieren neben den Ama-
zonenburgen in den Drachensteinen, dem
Raschtulswall und dem zerstérten Kurkum
noch zwei weitere verborgene Festungen im
Hiugelland Araniens und eine auf der Insel
Maraskan.

AW

Diruckerpresse entfremdet

ANDERGAST. Ein Versuch des aus dem Liebli-
chen Feld stammenden Kénigs von Andergast,
Efferdan aus dem Hause Galahan, fiir sein Volk
die hesindianische Gabe der Schrift zu ver-
breiten, ist gescheitert. Aus Gareth sollte eine
Druckerpresse nach Andergast geschaftt wer-
den, die den Druck von Erlassen und einer
koniglichen Gazette ermdglichen sollte. Am
Zielort war die Presse lange verschwunden,
bis sie schlieBlich in einem kgl. Hof entdeckt
wurde, wo sie als Kohl- und Riibenpresse ver-
wendet wurde. Offensichtlich wussten die an-
dergastischen Hofbeamten mit dem seltsamen
Gerit nichts anderes anzufangen.

AW

Sicben-Baronien-((eg
steht oor Vollendung

Wie aus dem 6stlichen Weiden zu erfahren
war, wird die seit einigen Gétterliufen im Bau
befindliche Reichslandstralie — die die wich-
tigste Verbindung zwischen dem Reiche Rauls
des GroBien und dem Bornland sein wird —
wahrscheinlich schon 33 Hal fertiggestellt wer-
den. Die vergangenen Goblinunruhen in der
Roten Sichel haben den Bau zwar etwas ver-
zdgert, aber nicht so sehr, dass man die zeitli-
chen Unterbrechungen nicht wieder aufholen
kénnte.

Aufder um die Weidener Wiistenei hertimfiih-
renden Route fehlt derzeit aber noch — vor
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allem in Uhdenwald — ein Streckenabschnitt.
Daher sei jedem Reisenden angeraten, einen
Umweg durch die Griine Ebene einzuschla-
gen, um in das Bornlarid zu kommen, da auch
die bisherige Route, die quer durch die Wiiste-
nei fithrte, unlingst von der Praios-Kirche ge-
sperrt wurde.

Jens Arne Klingsohr

Scharfer Protest des
Zwilfgdttlichen IKonzils

PERAINEFURTEN. Als Reaktion aufden in unse-
rer letzten Ausgabe abgedruckten Kommentar
des Reichs-GroBsiegelbewahrers Graf Orsino
von Falkenhag zum Grauen See sandte das
Zwolfgotiliche Konzil wider die Finsternis zu
Perainefurten, ein Zusammenschluss aller
zwolf geheiligten Kirchen zum Kampf gegen
die Heptarchien, eine erboste Protestnote an
den Reichserzkanzler, Prinz Hartuwal Gor-
win vom GroBen Fluss. In dem Schreiben heiBt
es u.a.:

»[...] Zwischen den géttertreuen Reichen und
den verderbten Didmonenpaktieren auf gestoh-
lenen Thronen darf es keine Annidherung ge-
ben! Gerade Galotta versucht den Eindruck
zu erwecken, dass sein Reich den gottertreuen
gleich sei. Doch es fuBt auf schwirzester Ver-
derbnis und er knechtet die Seelen seiner Be-
wohner. Wie kann man mit einem solchen
Dimonenknecht verhandeln? Denn zu ver-
handeln heifit auch zu vertrauen. Man darf
dieser Verlockung nicht erliegen. Der Seelen-
miihle die Hand zu reichen heiBt, in ihr aufge-
rieben zu werden! Und wer Galotta oder ei-
nem anderen schmeichelnden Paktierer Ver-
handlungen anbietet, hat sich selbst und die
Gotter aufgegeben! Wehe, niemand kann den
schwirenden Hunger der Widersacher besdnf-
tigen, es liegt nicht in ihrer Widernatur, sich
zufriedenstellen zu lassen.

Der Sieg der Tobrier indes hat bewiesen, dass
die Krifte der Glidubigen nicht zu erschopft
sind, fiir die Gétter und die Geknechteten ein-
zustehen und sie zu befreien. Von einer voll-
stindigen Niederlage kann keine Rede sein,
der Sieg vor Usnadamm gehérte den Tobriern
und den Zwélfen. Und auch Ysilia wird wie-
der in die Zwélfgottlichkeit zuriickkehren,
wenn wir den Géttern treu sind. Doch wer die
Namen der Niederhdllen so leichtfertig in sei-

nem Munde fiihrt, hat sich vermutlich bereits
abgewandt und nichts mehr zu verlieren. [...]«

DSR

Rof nach der Raiserwiirde

GARETH. Wie jedes Jahr zum Tag der Waffen-
schmiede am 21. Ingerimm versammelten sich
Garether Biirger vor der Alten Residenz, um
des Kaisers traditionelle Spaltung eines Fels-
brockens mit dem schwarzglinzenden Kaiser-
schwert zu bestaunen. Doch kein Kaiser kam.
DasKaiserschwert Silpion war vor Jahren vom
finsteren Zauberer Galotta gestohlen. Dennoch
rief das Volk unverzagt nach einem Zeichen
der Hoffnung in finsteren Zeiten: “Das Kai-
serreich braucht eine Kaiserin!” und “Hohe
Herrin Rohaja, zaudert nicht und lasst Euch
kronen!”

Nach Beschluss der Reichsbehiiterin soll die
jetzt 17-jahnge Infantin Rohaja im Jahr 36 Hal
zur Kaiserin gekront werden.

AW

Echsen sperren
Inarodrdl-Pfad

DroOL. Wieder einmal verweigern die Echsen-
menschen vom Loch Harodrdl seit Monden
jedem Menschen die Passage des Kniippel-
damms von Drdl nach Port Corrad. Selbst die
gewaltige alanfanische Seidenkarawane muss-
te dieses Jahr den langen Seeweg tiber Brabak
nehmen. Laut Reisenden sprechen die Ech-
senmenschen von einem “Brodeln im See” und
den “Sternen der Trauer™.

AW

Brand in Rommilys
oerzehrt Flichtlinge

RommMirys. In den Namenlosen Tagen hat ein
Flammenmeer etliche eng stehende Elends-
hiuser vor dem Rommilyser Stadtteil Katzloch
vernichtet. Da der Brandherd auBerhalb der
Stadtmauern lag, griff die Feuersbrunst nicht
auf andere Stadtteile {iber, forderte aber die
Leben von rund einhundert Fliichtlingen aus
den 6stlichen Gemarkungen des Reiches. Die
rauchenden Ruinen werden auf Monate zu
sehen sein.

AW
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